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“O Brincar é a mais alta forma de pesquisa”.
Albert Einstein



RESUMO

A presente pesquisa situa-se no campo da Educacéo Infantil e discute a brincadeira simbolica
como experiéncia fundamental para a construcéo de sentidos, relacfes e formas de comunicagéo
entre criangas pequenas. Parte-se da compreensdo de que o brincar ndo constitui apenas um
momento livre da rotina, mas uma linguagem prépria da infancia e uma préatica essencial ao
desenvolvimento infantil. O objetivo geral foi compreender como a brincadeira simbdlica se
organiza no cotidiano de uma turma de Educacdo Infantil, analisando as interacGes
comunicativas entre crianca/crianca e criangca/adulto nesse processo. O estudo fundamenta-se
em contribuicBes de Piaget (1976) e Vygotsky (1991) sobre o jogo simbdlico, a funcéo
simbolica e o desenvolvimento infantil, bem como na Sociologia da Infancia, especialmente a
partir de Corsaro (2011), além de dialogar com autores que discutem o brincar, a cultura infantil
e a mediacgéo docente. Trata-se de uma pesquisa de campo, de abordagem qualitativa, realizada
em uma turma do Grupo Il de uma instituicdo municipal de Educacdo Infantil do Recife, com
criangas de dois e trés anos de idade. Utilizou-se a observagdo participante como principal
estratégia metodoldgica, com registros em diario de campo e apoio de fotografias e videos,
analisados por meio da analise de conteido. Os resultados evidenciaram que as brincadeiras
simbolicas acontecem, muitas vezes, nas brechas da rotina, entre atividades dirigidas,
momentos de espera e espagos menos controlados da instituicdo. Mesmo diante da mediagédo
adulta limitada, as criancas construiam narrativas, ressignificavam objetos e espacos,
negociavam papéis e incorporavam referéncias do mundo adulto as suas proprias culturas
infantis. Conclui-se que a brincadeira simbdlica precisa ser reconhecida como parte legitima do
planejamento pedagdgico, pois revela modos infantis de pensar, comunicar, criar e produzir
cultura.

Palavras-chave: cultura de pares, educacdo infantil, brincadeira simbdlica, planejamento
pedagdgico, mediacao docente.



ABSTRACT

This study is situated in the field of Early Childhood Education and discusses symbolic play as
a fundamental experience for the construction of meanings, relationships and forms of
communication among young children. It understands play not merely as a free moment in the
daily routine, but as a language of childhood and an essential practice for child development.
The general objective was to understand how symbolic play is organized in the daily life of an
Early Childhood Education class, analyzing the communicative interactions between
child/child and child/adult in this process. The study is theoretically grounded in contributions
by Piaget (1976) and Vygotsky (1991) on symbolic play, symbolic function and child
development, as well as in the Sociology of Childhood, especially based on Corsaro (2011),
while also dialoguing with authors who discuss play, childhood culture and teacher mediation.
This is field research with a qualitative approach, carried out in a Group |1 class at a municipal
Early Childhood Education institution in Recife, with children aged two and three years old.
Participant observation was used as the main methodological strategy, supported by field notes,
photographs and videos, which were analyzed through content analysis. The results show that
symbolic play often takes place within the interstices of the routine, between teacher-directed
activities, waiting times and less controlled spaces within the institution. Even when adult
mediation was limited, the children built narratives, redefined objects and spaces, negotiated
roles and incorporated references from the adult world into their own childhood cultures. It
concludes that symbolic play must be recognized as a legitimate part of pedagogical planning,
as it reveals children’s ways of thinking, communicating, creating and producing culture.

Keywords: early childhood education, pedagogical planning, peer culture, symbolic play,
teacher mediation.
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INTRODUCAO

O brincar constitui um direito fundamental da crianga, conforme preconizado na
Declaracgdo dos Direitos da Crianca, a qual assegura que a crianca tera ampla oportunidade para
brincar e divertir-se, visando 0s propdsitos de sua educacdo, devendo a sociedade e as
autoridades publicas empenharem-se em promover o gozo deste direito (ONU, 1959, Principio
7°). Em convergéncia, as Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacdo Infantil (DCNEI)
orientam que as praticas pedagogicas devem ter como eixo norteador a brincadeira,
reconhecendo-a como espaco privilegiado para a construcédo de relagdes sociais, expressao da
individualidade e desenvolvimento integral da crian¢a (BRASIL, 2009, p.12). Conforme aponta
Kishimoto (2010, p.1), “[...] o brincar é uma agéo livre, que surge a qualquer hora, iniciada e
conduzida pela crianca. [...] a opcdo pelo brincar desde o inicio da educacédo infantil € o que
garante a cidadania da crianca e agdes pedagogicas de maior qualidade.” Dessa forma,
ressignifica-se o brincar como um direito que subsidia ndo sé a aprendizagem, mas também o
exercicio da cidadania infantil, reafirmando sua centralidade na educacéo e no desenvolvimento
da crianca.

O Brincar simbolico constitui uma pratica potencialmente ludica essencial, que
possibilita as criancas explorarem, criarem e interagirem de maneira espontanea, sem a
imposicao de regras rigidas. Proporciona as criancas a liberdade de escolher como, com quem
e onde brincar, promovendo um ambiente de aprendizado autdbnomo e significativo. Essa
modalidade de brincar é fundamental para o desenvolvimento integral da crianca, pois estimula
a criatividade, a imaginacdo e a capacidade de resolucdo de problemas, além de oferecer um
espaco privilegiado para a expressao de sentimentos e ideias (Brasil, 1998).

Vygotsky (1998, p. 126), citado por Miranda et al. (2019), ressalta que: “E no
brinquedo® que a crianca aprende a agir numa esfera cognitiva, ao invés de numa esfera visual
externa, dependendo das motivacOes e tendéncias internas, e ndo dos incentivos fornecidos
pelos objetos externos.”

O brincar, como afirma Penina (2016), promove a autonomia da crianga, permitindo que
ela explore sua criatividade e crie vinculos com os pares, inclusive sem a intervencgdo direta de
adultos. Lopes (2006), citado por Rosa e Truccolo (2024), reforca que, por meio do brincar, as
criancas desenvolvem atencdo, memaria, imaginacéo e habilidades sociais, como a cooperagéo

e 0 respeito as regras.

! Vygotsky utiliza o termo “brinquedo” para designar a atividade em que a crianga, por meio da imaginacéo, cria
situacdes que antecipam seu desenvolvimento social e cognitivo, internalizando regras e papéis culturais.



Na primeira infancia, especialmente na faixa etaria de 0 a 3 anos, o desenvolvimento da
comunicagdo é um aspecto crucial, uma vez que é nesse periodo que as criangas comegam a
construir suas habilidades linguisticas e sociais. A comunicacdo ndo se restringe apenas a
linguagem verbal, mas abrange também gestos, expressoes faciais e outras formas de interacao.
No brincar simbolico, as criangas possuem a oportunidade de praticar e aprimorar essas
habilidades comunicativas, permitindo que expressem suas necessidades, sentimentos e
pensamentos de maneira cada vez mais eficaz (Truccolo e Rosa, 2024, p.9). A qualidade das
interacdes que ocorrem durante o brincar impactam significativamente o desenvolvimento de
habilidades sociais, como a empatia e a cooperacao, que Sdo essenciais para a convivéncia em
grupo (p.4).

Apesar do reconhecimento da importancia do brincar para o desenvolvimento infantil,
observa-se que, no cotidiano das instituicbes de Educacéo Infantil, os momentos de brincadeira
simbdlica muitas vezes acontecem de forma secundaria, ocupando os intervalos da rotina
escolar e recebendo pouca mediagéo ou participacéo efetiva dos adultos. Em diversos contextos,
as praticas pedagogicas permanecem marcadas por atividades mais dirigidas e escolarizantes,
centradas no controle da rotina e na execucgéo de tarefas (Santos e Correa, 2021, p.956), o que
pode limitar as possibilidades de criagdo, imaginacgéo e interacdo entre as criangas. Entretanto,
é justamente nas brincadeiras espontaneas que elas constroem narrativas, ressignificam objetos,
assumem papéis sociais e desenvolvem formas préprias de comunicacdo e socializacdo, uma
vez que grande parte do brincar da crianca de 0-5 anos € de natureza simbdlica, envolvendo a
dramatizacdo de situacdes cotidianas e a atribuicdo de novos significados a acfes e objetos
(Smith, 2006). Diante disso, surge o seguinte problema de pesquisa: Como a brincadeira
simbdlica ocorre no cotidiano de uma turma de Educacédo Infantil?

Assim, este estudo busca compreender como a brincadeira simbdlica se organiza no
cotidiano da Educacdo Infantil, evidenciando de que maneira as criancas constroem interacdes,
significados e formas de comunicacdo durante o brincar. Além disso, pretende contribuir para
as discussdes sobre a valorizagdo do brincar na pratica pedagogica e sobre o papel dos adultos
nesse contexto.

Diante do exposto, 0 objetivo geral deste trabalho é compreender como a brincadeira
simbolica se organiza no cotidiano de uma turma de Educacéo Infantil, analisando as interagdes
comunicativas entre crianga/crianca e crianca/adultos nesse processo. Para alcancar esse
objetivo, 0s objetivos especificos sdo: descrever a organizacdo da brincadeira simbdlica na

rotina da turma; identificar as formas de interacdo e comunicacdo construidas pelas criancas



durante o brincar e analisar as interagdes comunicativas entre crianga/crianga e crianga/adulto

na brincadeira simbélica.



CAPITULO I: FUNDAMENTACAO TEORICA

Este capitulo apresenta e discute os referenciais tedricos que sustentam a investigacéo
sobre a organizacao da brincadeira simbolica e sua relacdo com as interagcdes comunicativas no
cotidiano da Educacédo Infantil. O didlogo com a producdo académica contemporanea busca
situar a pesquisa no panorama das discussdes vigentes, identificando contribuigdes e lacunas
que justificam o objetivo de compreender como o brincar simbdlico se estrutura na rotina
escolar e como se processa a mediacdo dos adultos nesse contexto.

A partir de uma perspectiva interdisciplinar, mobilizam-se aportes da Psicologia, da
Educacdo e da Sociologia da Infancia, que compreendem a crianga como sujeito ativo e
produtor de cultura. Essa fundamentagdo permite analisar as formas de interacdo e as maltiplas
linguagens construidas pelas criancas durante o brincar, reconhecendo a brincadeira simbolica
como um espaco privilegiado de expressdo e construcdo de sentidos. Nesse sentido, busca-se
oferecer subsidios tedricos para identificar como a comunicagdo infantil se manifesta e se
amplia nas situacdes ltdicas compartilhadas entre pares.

Ademais, aborda-se a organizacdo da rotina institucional e o papel do educador como
elemento mediador das experiéncias ladicas. O capitulo articula diferentes matrizes teoricas
para fundamentar a analise sobre a participacdo do adulto, discutindo como sua presenca, seja
na estruturacdo dos espagos ou na intervencdo direta, pode potencializar ou restringir a
autonomia e a cultura ludica infantil. Dessa forma, o capitulo oferece o suporte necessario para
a compreensao do fendmeno investigado, servindo de base para a descri¢do e andlise das

praticas observadas no contexto desta pesquisa.

1.PRODUCAO ACADEMICA SOBRE O BRINCAR E A MEDIACAO DOCENTE

A producdo académica voltada ao brincar e a mediacdo docente nas interacdes
comunicativas na Educacdo Infantil evidencia a relevancia desse campo de investigagéo,
especialmente no que se refere as criancas de 0 a 3 anos. Diferentes estudos tém buscado
compreender como o educador atua diante das multiplas formas de comunicacdo infantil que
emergem no contexto do brincar, bem como os efeitos dessa media¢do no desenvolvimento das
criancas. Nesse sentido, 0 mapeamento da literatura permite identificar contribuicGes teoricas
e metodolodgicas que sustentam e ampliam o debate sobre o tema.

A partir de buscas realizadas em bases como Scielo, Portal de Periddicos da CAPES,
repositorio da UFRPE e anais da ANPEd (GTO7- Educagdo Infantil), foram identificados
estudos que dialogam diretamente com a proposta desta pesquisa, utilizando dos descritores:

brincar, comunicagdo infantil, mediacdo docente. O levantamento possibilitou selecionar



trabalhos que abordam tanto a dimensdo comunicativa das criangas pequenas quanto o papel
do educador como mediador das interagdes no contexto do brincar.

Entre as contribui¢cbes encontradas, destacam-se pesquisas que compreendem a
comunicacdo infantil para além da linguagem verbal. Estudos como os de Cardoso (2016;
2018), localizados no Scielo, realizados em creches publicas, evidenciam que os bebés e
criangas pequenas se expressam por meio de gestos, olhares, movimentos e outras formas
simbolicas, exigindo do educador uma escuta sensivel e uma postura atenta as maultiplas
linguagens presentes no cotidiano. Nessa perspectiva, o professor é compreendido como
interlocutor ativo, cuja mediacdo contribui para a construgdo de vinculos e para o
desenvolvimento comunicativo das criangas durante o brincar.

Outros estudos analisam o brincar em sua dimensao historica, cultural e pedagdgica,
destacando sua centralidade na Educacdo Infantil. Wajskop (1995) problematiza o lugar da
brincadeira no contexto escolar, evidenciando momentos de valorizagdo e de marginalizacéo
dessa préatica. Kishimoto (2010), por sua vez, contribui para a distingao entre jogo e brincadeira,
ressaltando suas funcgdes educativas e ludicas. Na mesma direcdo, Amorim e Alexandre (2011)
apontam que jogos e brincadeiras favorecem o desenvolvimento motor, social e cognitivo, além
de possibilitarem aprendizagens significativas, especialmente por meio do jogo simbélico.

No que se refere a atuacdo docente, estudos como os de Bom e Silveira (2017)
demonstram que as formas de intervencao do professor nos jogos de faz de conta influenciam
diretamente a cultura ludica e a autonomia das criancas. As autoras evidenciam que atitudes
como participar, encerrar ou redirecionar o brincar produzem efeitos distintos nas interagdes
infantis. Oliveira e Souza (2008) reforcam essa perspectiva ao conceberem a ludicidade como
forma de comunicacao e socializacao, entendendo-a como parte constitutiva da cultura infantil.

A discussdo também se amplia a partir de abordagens que enfatizam a sensibilidade e a
escuta no trabalho com a primeira infancia. Colla (2019) destaca a pedagogia do cuidado, do
corpo e da escuta como elementos centrais para a vivéncia do brincar, defendendo a valorizagao
dos tempos, espacos e expressdes das criangas. Essa compreensdo amplia o papel do educador,
gue passa a ser visto ndo apenas como aquele que conduz atividades, mas como sujeito que
acolhe e interpreta as manifestagdes infantis em sua complexidade.

Pesquisas reforcam a importancia do brincar simbolico e apontam desafios presentes
nas praticas pedagogicas. Whitebread et al. (2012), em revisdo internacional, evidenciam a
importancia do brincar para o desenvolvimento infantil e alertam para os riscos de sua reducao
em contextos escolares contemporaneos. Bissoli, Pinho e Moraes (2021), ancorados na Teoria

Histdrico-Cultural, analisam fragilidades na promocao da linguagem oral, destacando a



necessidade de uma atuagdo docente mais intencional e baseada na escuta ativa. Santos e Correa
(2021) e Truccolo e Rosa (2024) também ressaltam o brincar como espaco de interacao,
autonomia e criatividade, evidenciando o papel do educador na organizacdo de ambientes e na
mediacdo qualificada das experiéncias.

De modo geral, a literatura converge ao reconhecer o brincar como um contexto
privilegiado para o desenvolvimento das interacdes comunicativas na infancia, a0 mesmo
tempo em que destaca a centralidade da mediacdo docente nesse processo. As pesquisas
encontradas foram de abordagem qualitativa, utilizam estratégias como observacédo
participante, entrevistas e analises interpretativas, evidenciando a preocupa¢do em compreender

a complexidade das relacdes estabelecidas no cotidiano da Educacédo Infantil.

2. O BRINCAR SIMBOLICO NA EDUCAQAO INFANTIL E SUA RELEVANCIA
PARA A INTERACAO SOCIAL

Desde os primeiros jardins de infancia idealizados por Friedrich Froebel, o brincar
passou a ocupar um lugar central no ambiente escolar. Para o autor, a infancia deveria ser
reconhecida como uma etapa singular do desenvolvimento humano, na qual a crianga aprende
e se expressa por meio da acdo, da imaginacdo e da experiéncia sensivel (Arce, 2002). O
conceito de Kindergarten, termo que significa “jardim de criangas”, foi concebido como um
espaco de cultivo da infancia, onde o jogo e as atividades livres possibilitam a crianca
manifestar sua natureza criadora e estabelecer relagdes harmoniosas com o mundo (Arce, 2002,
p. 11).

Ainda de acordo com Arce (2002), o brinquedo e a brincadeira constituem elementos
fundamentais para o desenvolvimento das caracteristicas humanas, integrando o educar e 0
cuidar em um mesmo Processo, essa concepgao rompe com a compreensdo do brincar como
simples passatempo, conferindo-lhe valor formativo e pedagdgico. A partir dessa mudanca de
perspectiva, o brincar passou a ser referendado para as praticas da Educacdo Infantil, na
perspectiva de assumir um papel estruturador no processo educativo. O brincar, por sua
natureza espontanea, emerge como um dos principais meios pelos quais as criancas exploram
e compreendem o mundo ao seu redor. E no brincar que a crianca observa, experimenta e
constrdi sentidos sobre 0 ambiente, sobre si e sobre o outro (Piaget, 1976).

Segundo Truccolo e Rosa (2024), validando a ideia de Pimentel et al. (2021), a
socializagdo infantil ocorre principalmente nos primeiros anos de vida, por meio da interacao
com adultos e outras criangas, sendo o brincar simbolico fundamental para que a crianga

aprenda a negociar, esperar sua vez, resolver conflitos e lidar com frustragfes. Essas



experiéncias sdo decisivas para a formacao de vinculos afetivos e para o desenvolvimento da
autonomia. Na mesma dire¢éo, Kishimoto (2008) afirma que, segundo Bruner (1996), o brincar
¢ uma forma de linguagem essencial para o desenvolvimento infantil. Essa perspectiva
reconhece 0 brincar como meio de comunicacao e expressdo, em que a crianca atribui sentido
as suas acgdes e interacGes. Brincar, portanto, constitui uma forma de didlogo simbdlico,

contribuindo diretamente para o fortalecimento das relagdes sociais.

2.1. ACULTURA DE PARESE A REPRODUQAO INTERPRETATIVA

Aprofundando a dimenséo social do brincar, a consolidacdo da Sociologia da Infancia
permitiu a superacdo de modelos tradicionais de socializacdo que compreendiam a crianca
como um receptor passivo de normas sociais ou um "adulto em miniatura”(Cintra, 2022).
Corsaro (2011) prop6e uma mudanca de paradigma através do conceito de reproducao
interpretativa. Para o autor, o termo "interpretativo™ captura os aspectos inovadores e criativos
da participacdo infantil, enquanto "reproducdo” sinaliza que as crianc¢as nao apenas internalizam
a cultura, mas contribuem ativamente para a producdo e mudanca social. Elas ndo apenas se
adaptam a sociedade, mas a "apreendem" e a transformam para dar sentido as suas préprias
realidades dentro do grupo social. A crianga é vista como um "sujeito social, investigado,
observado e compreendido, a partir de perspectivas investigativas e tedricas distintas"
(Carvalho et al., 2022), ocupando um papel ativo no processo de socializacao.

No dmago dessa perspectiva reside a nogdo de cultura de pares, definida como um
"conjunto estavel de atividades ou rotinas, artefatos, valores e interesses que as criangas
produzem e compartilham na interacdo com seus pares” (Corsaro, 2011, p. 32). Através da
participacdo espontanea em culturas de pares, as criancas buscam dois objetivos fundamentais:
0 desejo de ganhar controle sobre suas vidas e o compartilhamento desse controle com 0s
outros. O brincar simbdlico, portanto, ndo é um isolamento da realidade, mas uma ferramenta
social onde a crianca se apropria de informacGes do mundo adulto para reconstruir sentidos
dentro de um contexto coletivo. As criangas “manipulam as imagens, as significa¢des
simbolicas que constituem uma parte da impregnacdo cultural a qual estdo submetidas”
(Brougeére, 1995, p. 47) e, a0 mesmo tempo, ressignificam suas culturas infantis por meio do
brincar, que se configura como um espaco privilegiado de assimila¢do dos cddigos culturais.
Nesse processo, as brincadeiras e interagdes permitem que elas produzam suas proprias culturas
e aprendam de forma potencialmente ludica, ampliando os signos e elementos simbdlicos que

circulam em seu meio (Ramos e Brostolin, 2022).



2.2. 0 BRINCAR SIMBOLICO E A ZONA DE DESENVOLVIMENTO PROXIMAL
(ZPD)

Ancorado na perspectiva historico-cultural, Vygotsky (2002) destaca que o brinquedo
gera uma Zona de Desenvolvimento Proximal (ZDP), espaco no qual a crianga se comporta
para além de sua idade média, agindo em um mundo imaginario onde o significado, a ideia,
passa a dominar o objeto fisico. Sob essa Otica, a atividade ludica assume um papel diretivo,
visto que o brinquedo efetivamente "dirige o desenvolvimento™ (Vygotsky, 1991, p.86). No
contexto do faz de conta, 0os objetos materiais sdo ressignificados para substituir outros,
transmutando-se em signos; o fator preponderante reside na possibilidade de executar um gesto
representativo com eles, o que constitui a chave para a compreenséo de toda a funcéo simbélica
no periodo infantil. O movimento e a gestualidade atribuem a funcdo semidtica ao objeto,
conferindo-lhe sentido por meio de um "sistema muito complexo de ‘fala’ através de gestos que
comunicam e indicam os significados dos objetos usados para brincar” (Vygotsky, 1991, p. 72).

Essa transicdo para a "percepcdo em termos de significado” implica um determinado
nivel de abstracdo e evoca um "tipo superior de atividade interior”, o que descortina novas
possibilidades de manipulacéo das coisas e dos conceitos (Vygotsky, 2002, p.92). Desse modo,
a atividade ludica e o sincretismo que a acompanha exercem uma funcéo preparatoria para o
desenvolvimento ulterior do pensamento analitico, cujos reflexos permanecem ao longo de toda
a vida do individuo. Durante o ato de brincar, as criancas dependem das formas de
comportamento disponiveis em seu ambiente particular e dos objetos socialmente produzidos,
transformando-os imaginativamente ao passo que exploram as experiéncias sociais e culturais
circundantes (Vygotsky, 1991, p.83). Essa troca simbdlica entre os individuos configura-se
como um vetor fundamental da criatividade, cuja génese, na teoria vygotskyana, €
essencialmente social.

Aprofundando a dimenséo social do brincar, postula-se que as interacdes sociais sdo
fundamentais para o avanco das fungdes psicoldgicas superiores. As relagBes reais entre 0s
sujeitos constituem o alicerce de todas as func¢des superiores, as quais emergem primeiramente
no nivel interpsicolégico (entre pessoas) para, subsequentemente, consolidarem-se no nivel
intrapsicoldgico (no interior da crianca) (Vygotsky, 1991, p.41). Sob esse prisma, evidencia-se
que, por meio do "auxilio externo, todas as criancas podem fazer mais do que o que
conseguiriam por si s0s -embora apenas dentro dos limites impostos pelo seu grau de
desenvolvimento"(Vygotsky, 2002, p. 103). Esse dinamismo estende-se a relacdo indissociavel
entre 0 pensamento e a palavra, concebida ndo como um estado estatico, mas como "um

processo, um movimento continuo de vaivém entre a palavra e o pensamento” (p.124). A



palavra ndo reflete a estrutura do pensamento de modo especular, em verdade, "0 pensamento
sofre muitas alteragdes ao transformar-se em fala. N&o se limita a encontrar expressao na fala;
encontra nela a sua realidade e a sua forma"(p,125).

A relacdo entre pensamento e linguagem influencia diretamente a formacdo dos
conceitos. Nesse processo, 0s conceitos espontaneos, vindos da experiéncia pratica e das
brincadeiras, e os conceitos cientificos encontram-se "relacionados e influenciam-se um ao
outro permanentemente”, integrando um unico processo de desenvolvimento (p. 86). Enquanto
0s conceitos cientificos "fornecem estruturas para o desenvolvimento ascendente dos conceitos
espontaneos da crianga rumo a consciéncia e a utilizacdo deliberada™ (p. 108), os conceitos
espontaneos abrem caminho para a assimilacdo desses saberes escolares. Por esse motivo, a
instrucdo funciona como "uma das principais fontes dos conceitos da crian¢a em idade escolar
e é também uma poderosa forca de orientacdo da sua evolucgéo, determinando o destino de todo
0 seu desenvolvimento mental™ (p. 86). Distanciando-se de teorias que tratam o ensino como
algo externo ou posterior, Vygotsky argumenta que o aprendizado e o desenvolvimento
psicolégico avancam juntos, influenciando-se mutuamente.

Sendo o jogo a atividade principal da infancia, compreende-se que 0 objetivo mais
importante do trabalho pedagdgico esta em orientar o comportamento infantil, preparando os
sujeitos para o futuro a medida que o exercicio da criatividade atua como motor desse processo
(Vygotsky, 2012, p. 142). Por conseguinte, a pedagogia da criatividade vai além de ser apenas
uma atividade complementar, firmando-se como uma possibilidade real para o
desenvolvimento cognitivo e emocional dos individuos (p.16). Nesse cenario, a presenca atenta
do educador assume um papel fundamental. Cumpre ao docente intervir de modo sutil,
estimulando o didlogo e a comunicacdo sem impor regras rigidas. Ao equilibrar a liberdade de
acao com o suporte pedagogico necessario, o educador consolida o brincar simboélico como um
espaco legitimo de construcdo de conhecimento e de relacdes sociais significativas,

assegurando-o como um direito da infancia (Brasil, 1998).

3. A I\/IEDIA(;AO DOCENTE E OS DESAFIOS PARA A VALORIZA(;AO DO
BRINCAR SIMBOLICO

O brincar constitui uma prética essencial na Educacédo Infantil, e o papel do educador é

determinante na promocdo dessas experiéncias. Ao planejar e organizar ambientes que

favorecam o desenvolvimento comunicativo e social, 0 docente assegura o respeito a autonomia

infantil, condicdo indispensavel para que o brincar ocorra de forma significativa (Albuquerque;

Felipe e Corso, 2017). O educador é o responsavel por criar condi¢cbes que estimulem a



curiosidade, o protagonismo e a liberdade de expressao, reconhecendo o brincar como eixo
central das praticas pedagogicas voltadas a espontaneidade desenvolvimento integral (Carvalho
et al., 2022). Ao organizar espacos que favorecam a e o relacionamento afetivo entre pares, 0
professor potencializa o desenvolvimento de habilidades como autonomia, memoria, linguagem
e atencdo (Truccolo; Rosa, 2024).

Entretanto, a inser¢do do brincar simbolico na pratica pedagogica apresenta desafios.
Um dos principais reside na resisténcia em adotar essa abordagem, muitas vezes devido a
pressdo por resultados académicos e a estrutura rigida das rotinas escolares, como apontado
Santos e Corréa (2021). Essa realidade € marcada pela prevaléncia de praticas que enfatizam o
cuidado e o carater escolarizante, impondo controles que restringem a imaginacdo. Essa
dificuldade é reforcada por Brock (2011), ao afirmar que os profissionais precisam
compreender o valor do brincar e coloca-lo em préatica. Além disto, o espaco fisico influencia a
qualidade das experiéncias. A BNCC (2017) e 0 RCNEI (1998) destacam que 0 espaco deve
favorecer a exploracdo e a criatividade. Fortuna (2014) e Colla (2019) ressaltam que a
intervencdo pedagdgica deve ser planejada para garantir o brincar como prioridade, oferecendo

ambientes que estimulem a curiosidade.



CAPITULO II: METODOLOGIA

Este capitulo apresenta os procedimentos metodoldgicos que orientaram a pesquisa,
caracterizada como um estudo de campo de abordagem qualitativa. A investigacdo buscou
compreender como a brincadeira simbdlica ocorre no cotidiano de uma turma de Educacgéo
Infantil, considerando as interacGes estabelecidas entre as criangas e o papel desempenhado
pelos adultos nesse contexto. Para isso, sdo apresentados a natureza da pesquisa, 0 Universo
pesquisado, os participantes, os meios e instrumentos utilizados para a coleta de dados, bem
como os procedimentos de analise adotados. A pesquisa teve como principal estratégia
metodoldgica a observacao participante, realizada por meio da insercdo da pesquisadora na
rotina da turma e da observacdo direta das praticas cotidianas, valorizando a escuta sensivel e
0 reconhecimento das criangas engquanto sujeitos sociais e produtores de cultura. Também sao
discutidas as questbes éticas que envolveram a investigacdo, assegurando o respeito a

singularidade das infancias, ao anonimato e a integridade dos participantes.

1. NATUREZA DA PESQUISA
A presente investigacdo caracteriza-se como uma pesquisa de campo com abordagem
qualitativa. O tipo de pesquisa adequa-se aos objetivos do estudo por buscar compreender 0s
fendmenos em profundidade, levando em conta os significados atribuidos pelos sujeitos as suas
acOes e interacdes, em vez de se limitar as mensura¢Ges numéricas e generalizaces estatisticas.
O estudo de campo é desenvolvido no préprio local em que os fenbmenos acontecem,

dessa maneira, os achados da pesquisa revelam-se, em geral, mais consistentes.

O estudo de campo focaliza uma comunidade, que ndo é necessariamente geogréfica,
j& que pode ser uma comunidade de trabalho, de estudo, de lazer ou voltada para
qualquer outra atividade humana. Basicamente, a pesquisa € desenvolvida por meio
da observacdo direta das atividades do grupo estudado e de entrevistas com
informantes para captar suas explicacdes e interpretaces do que ocorre no grupo (Gil,
2002, p.53).

A pesquisa conta, ainda, com a participacdo da pesquisadora, que “se incorpora ao
grupo, confunde-se com ele. Fica tdo préximo a comunidade quanto um membro do grupo que
esta estudando e participa das atividades normais deste” (Marconi e Lakatos, 2017, p.227). Para
compreender de forma aprofundada os significados, regras, costumes e convencdes que regem
0 grupo estudado, é fundamental que o pesquisador permaneca inserido no contexto
investigado, promovendo uma imersdo que possibilite captar os sentidos atribuidos pelos
proprios participantes as suas préticas e interacdes (Gil, 2002).

Os estudos de campo buscam caracterizar detalhadamente populacfes e fenémenos e

mesmo desenvolver acerca de fatores que impactam na ocorréncia dessas caracteristicas. Essa



exigéncia torna os relatos mais extensos, demandando rigor na redacéo cientifica. Convém, no
entanto, que o pesquisador esteja consciente de certos requisitos, tais como a clareza, a
concisao, a precisdo e a objetividade (Gil, 2002).

Além de descrever empiricamente a realidade, a pesquisa de campo se prople a
interpretar e correlacionar os dados com referenciais tedricos, de modo a dar sentido aos
resultados obtidos. Nesse ponto, “é necessario que o pesquisador ultrapasse a mera descrigao,
buscando acrescentar algo ao questionamento existente sobre o assunto” (Gil, 2002, p.134).
Essa caracteristica € especialmente relevante no campo da Educacao Infantil, em que o objetivo
ndo é apenas registrar as brincadeiras simbolicas e as interagdes comunicativas das criangas,
mas também relaciona-las as teorias da infancia, do brincar e do desenvolvimento humano.
Afinal, “as criangas se apresentam como sujeitos desconhecidos! [...] faz necessario o
pesquisador ir além da mera descrigdo dos dados coletados” (Martins Filho e Barbosa, 2010,
p.16). As descri¢Bes precisam ser preenchidas com a complexidade que reveste a infancia, o
que exige sensibilidade tedrica e metodoldgica para captar as mdaltiplas dimensdes que
atravessam o universo infantil.

Por fim, a pesquisa de campo ndo deve se limitar a descricdo empirica da realidade.
Embora a organizacdo dos dados por meio de categorias e sistematizacdes seja uma etapa
fundamental, ela ndo garante, por si s, a efetividade da comunicacgdo dos resultados. Cabe ao
pesquisador elaborar estratégias de apresentacdo que favorecam a compreensdo e a
aplicabilidade dos achados, tornando-os acessiveis a diferentes publicos e contextos, de modo
que o trabalho cientifico represente uma contribuicdo significativa para o campo de estudo
(Rocha e Bernardo, 2011).

2. UNIVERSO PESQUISADO

O campo da pesquisa foi uma instituicdo de Educacdo Infantil da rede municipal do
Recife. A investigacdo foi realizada em uma turma do Grupo Il. A turma possuia, ao todo, 21
criancas matriculadas, com frequéncia média aproximada de 17 criancas nos dias de
observacao.

As observagbes ocorreram no turno da manh&, no periodo das 07h30 as 12h00,
totalizando aproximadamente 25 horas de inser¢cdo no campo em seu total. A pesquisa foi
realizada nos dias 22, 24 e 25 de setembro, e 09 e 13 de outubro de 2025. Durante esse periodo,
foram acompanhadas diferentes situagfes do cotidiano da turma, incluindo momentos de
brincadeira simbolica, rodas de conversa, atividades pedagdgicas, momentos de alimentacéo,

banho e permanéncia nos espacos externos da instituig&o.



A escolha da institui¢cdo ocorreu em razdo de um vinculo prévio estabelecido durante
experiéncias de estdgio realizadas no mesmo contexto educativo. Esse contato anterior
contribuiu para a insercao da pesquisadora no campo, favorecendo a familiarizacdo com a rotina
da instituicdo e com o grupo participante. Conforme destacam Martins Filho e Barbosa (2010),
a construcdo de vinculos no contexto da pesquisa com criangas pequenas pode favorecer
interacGes mais espontaneas e sensiveis as produgdes infantis.

A insercdo no campo possibilitou acompanhar as interacbes das criangas em seu
contexto cotidiano, observando como organizavam suas brincadeiras simbdlicas, construiam
relagBes entre pares e se relacionavam com os adultos disponiveis durante a rotina escolar.
Dessa forma, o contexto investigado favoreceu a compreensao da brincadeira simbolica em sua

ocorréncia natural, considerando as dindmicas proprias do cotidiano da Educacéo Infantil.

3.PARTICIPANTES DA PESQUISA

Participaram da pesquisa as criancas do Grupo Il e os adultos responsaveis pela turma,
incluindo 2 professoras, uma regente e uma substituta, 4 Auxiliares de Desenvolvimento Infatil
(ADIs) e 1 estagiéria. As criangas observadas tinham entre dois e trés anos de idade e
participavam cotidianamente das situagdes de brincadeira simbdlica investigadas neste estudo.

Os adultos da sala constituiram participantes importantes da pesquisa por integrarem,
ou nao, no cotidiano das criancas e participarem, ou nao, direta ou indiretamente, das interacdes
observadas. Suas presencas permitiram a compreensdo tanto das formas de mediagéo
desenvolvidas durante as brincadeiras quanto dos momentos em que as criangas organizavam
suas interacdes de maneira mais autbnoma.

Buscou-se preservar uma postura de observacao sensivel, evitando interferéncias diretas
nas brincadeiras infantis. As interacfes da pesquisadora com as criangas ocorreram
predominantemente a partir das solicitacdes e iniciativas das proprias criangas, respeitando a
espontaneidade das interacdes e da rotina observada.

A participacdo das criancas restringiu-se a observacdo das interacdes e brincadeiras em
seu cotidiano escolar, sem aplicacdo de instrumentos ou intervengdes que alterassem a rotina.
Os registros fotograficos e audiovisuais realizados tiveram carater exclusivamente auxiliar nas
analises e, reanalise de episodios registrados servindo como apoio para um olhar mais profundo
dos dados, ndo sendo utilizados de maneira publica que permitisse a divulgacao e identificacdo

dos participantes.



4. MEIOS E INSTRUMENTOS PARA COLETA DE DADOS

A estratégia metodoldgica desta pesquisa foi a observacdo participante, visando
acompanhar as brincadeiras simbolicas e as intera¢cbes comunicativas construidas pelas criancas
em seu cotidiano escolar. A observacéo participante consistiu na insercéo ativa da pesquisadora
na vida do grupo estudado, assumindo, ainda que temporariamente, o papel de membro, o que
possibilitou a obtengdo de um conhecimento aprofundado a partir do interior da realidade
observada (Gil, 2008). Essa técnica mostrou-se especialmente valiosa para captar as sutilezas e
dimensBes culturais presentes nas interacGes sociais, permitindo o acesso a dados que
dificilmente seriam apreendidos por metodos externos ou distantes. Como ressaltam Martins
Filho e Barbosa (2010), “a observagdo participante possibilita 0 acesso ao que as criancas
pensam, fazem e sabem, falam, e de como vivem, esmiucando suas peculiaridades e as
particularidades desse grupo geracional” (p.24).

Os registros foram produzidos principalmente por meio de diario de campo, elaborado
durante e ap6s as observacgdes, contendo descri¢Ges da rotina, das interacBes e das situacdes
consideradas significativas para os objetivos da pesquisa. Além de sua funcdo como
instrumento de coleta de dados, alguns excertos do diario foram incorporados ao trabalho, com
0 objetivo de ilustrar e fundamentar as analises desenvolvidas.

Também foram utilizados registros fotograficos e audiovisuais com carater
exclusivamente auxiliar, permitindo revisitar determinadas situacdes observadas e aprofundar
a analise dos episodios registrados. Esses materiais serviram como apoio a memoria e a
reobservacao das interagdes, contribuindo para uma descricdo mais detalhada das experiéncias
vivenciadas em campo.

A insercdo da pesquisadora no grupo ocorreu inicialmente como visitante apresentada
pela professora da turma. A participacdo da pesquisadora variava conforme o contexto
observado e as solicitacdes das préprias criancas, buscando sempre minimizar interferéncias e
preservar a espontaneidade das interagdes.

Inicialmente, os registros produzidos no diario de campo, bem como o0s registros
fotogréficos e audiovisuais, foram organizados e revisitados, o que possibilitou a identificacdo
de situagdes significativas para os objetivos da pesquisa. Nesse processo, procurou-se ir além
da mera descri¢do dos dados coletados, preenchendo-os com a complexidade do fenémeno
estudado, de modo a torna-los significativos e coerentes com a perspectiva interpretativa
adotada (Martins Filho e Barbosa, 2010).



5.PROCEDIMENTOS DE ANALISE

Os dados produzidos durante a pesquisa foram analisados por meio da analise de
conteudo, técnica amplamente utilizada em pesquisas qualitativas em Educacéo por possibilitar
a organizacdo, categorizacdo e interpretacdo de fendbmenos sociais presentes no cotidiano
escolar. Segundo Trivifios (1987, p.161), a analise de contelldo compreende um conjunto de
técnicas que envolvem classificacdo, codificagdo e categorizacdo dos dados, permitindo ao
pesquisador identificar recorréncias, significados e relacdes entre os elementos observados.

A andlise foi desenvolvida a partir dos registros produzidos no diario de campo, dos
registros fotograficos e audiovisuais realizados ao longo das observacgles participantes.
Inicialmente, realizou-se a organizacéo e releitura do material coletado, buscando identificar
situacOes recorrentes relacionadas a brincadeira simbolica, as interacdes entre as criangas e a
participacdo dos adultos no cotidiano da turma. Conforme ressalta Gil (2002), a interpretacéo
dos dados em pesquisas qualitativas exige um movimento continuo entre descri¢do e analise,
permitindo ao pesquisador construir explicagdes acerca do fendmeno investigado.

As categorias de analise emergiram dos dados obtidos no campo de pesquisa, a partir
das experiéncias observadas durante a insercdo na turma. Dessa forma, os dados foram
organizados em trés eixos principais: a organizacdo da rotina e dos espacos do brincar; os tipos
de brincadeira simbolica desenvolvidos pelas criangas e a disponibilidade e participacdo dos
adultos nas brincadeiras infantis.

Além da descricdo das situacGes observadas, buscou-se estabelecer relacbes entre os
dados empiricos e os referenciais tedricos adotados na pesquisa, especialmente os estudos sobre
brincadeira simbdlica, interacdo social, cultura da infancia e media¢do adulta na Educacdo
Infantil. Como afirmam Martins Filho e Barbosa (2010), pesquisar com criangas exige
ultrapassar a mera descri¢dao dos acontecimentos, atribuindo sentido as experiéncias produzidas
no cotidiano infantil.

Desse modo, a andlise de conteldo possibilitou compreender como a brincadeira
simbolica se organizava na rotina da turma observada, evidenciando as formas de interacdo

entre as criancas e o papel desempenhado pelos adultos nesses processos.

6. QUESTOES ETICAS

A pesquisa seguiu 0s principios éticos estabelecidos para investigacfes com seres
humanos, considerando especialmente as especificidades das pesquisas realizadas com criancgas
pequenas. A realizacdo da investigacao foi autorizada pela gestdo da instituicdo e contou com

a utilizagdo do Termo de Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE) direcionado aos adultos



participantes, assegurando transparéncia quanto aos objetivos e procedimentos da pesquisa.
Conforme orientam as diretrizes éticas, o termo deve contemplar “a justificativa, os objetivos e
0s procedimentos a serem empregados; 0s eventuais riscos ou beneficios esperados; [...] a
liberdade do sujeito de em qualquer fase retirar o seu consentimento sem penalizagdo”,
garantindo clareza e direito de decis@o aos participantes.

O anonimato e a confidencialidade foram assegurados em todas as etapas da
investigacdo, impedindo a identificacdo direta das criangas, profissionais e da institui¢éo
observada, preservando “o sigilo sobre a identidade e das informagdes confidenciadas™ (Brasil,
1998b). Para isso, foram utilizados pseuddnimos para as criancas e descrigdes gerais ao longo
do trabalho.

Os registros fotograficos e audiovisuais realizados durante a pesquisa tiveram carater
exclusivamente auxiliar, sendo utilizados apenas para revisitacdo dos episddios observados e
apoio a elaboracdo do didrio de campo. Nenhum registro foi utilizado de forma a expor a
identidade dos participantes, preservando suas imagens e integridades.

A investigacdo nao apresentou riscos significativos aos participantes, uma vez que
ocorreu no contexto natural da rotina escolar, sem intervengdes que alterassem as dindmicas
cotidianas da turma. Nesse sentido, os beneficios esperados relacionam-se a contribuicéo para
a ampliacdo das discussdes acerca da brincadeira simbolica, das interacdes infantis e do papel
dos adultos na Educacdo Infantil, colaborando para a reflexdo sobre préaticas pedagdgicas mais

sensiveis as culturas da infancia e ao desenvolvimento infantil.



CAPITULO Ill: RESULTADOS

Este capitulo dedica-se a apresentacdo e analise das evidéncias colhidas durante a
imersdo em campo, buscando compreender as nuances das intera¢cbes comunicativas e o papel
do brincar simbdlico no cotidiano da Educacdo Infantil. A analise foi estruturada a partir de
uma abordagem qualitativa, fundamentada na Sociologia da Infancia e na Psicologia Historico-
Cultural, utilizando os registros de observacdo para identificar como as criangas subvertem
espacos e tempos institucionais. O foco recai sobre a capacidade das criancas de produzir
cultura de pares através da reproducdo interpretativa, ressignificando objetos e normas do
mundo adulto para construir sentidos proprios dentro do ambiente escolar.

Para organizar o debate, a discusséo foi dividida em trés categorias de analise centrais:
primeiramente, examina-se a rotina; em seguida, detalham-se os episddios de brincadeira
simbolica e a complexidade das linguagens infantis manifestadas; por fim, analisa-se a

interacdo adulta na interacdo durante o brincar.

1. OBRINCAR NA ROTINA

A organizacdo do cotidiano na Educacédo Infantil €, por definicdo, um ato pedagdgico
que revela a concepcao de infancia da instituicdo. As observaces realizadas durante a imersao
em campo expBem uma rotina marcada por uma fragmentacdo temporal, em que o brincar
simbolico ndo é o eixo central planejado, mas um fenémeno que sobrevive nos "espacos entre"
as atividades direcionadas.

A rotina iniciava-se invariavelmente com o café no refeitério, seguido pelo retorno a
sala, momento em que as criangas, de forma autdbnoma e espontanea, assumiam o controle do
espaco. No primeiro dia, as criangas transformavam cadeiras em trens e mesas em suportes de
exploracdo assim que entravam no ambiente, sem que houvesse qualquer mediagdo ou
planejamento docente para esse movimento.

Essa espontaneidade, entretanto, sofria interrupcdes constantes para dar lugar a tarefas
de carater "escolarizante" que muitas vezes subestimavam o potencial das criangas. No primeiro
dia, por exemplo, o fluxo criativo de uma brincadeira foi interrompido para uma atividade de
baixo potencial exploratorio:

A professora realizou a leitura de um livro que abordava os nimeros e, em seguida,
informou as criangas que elas iriam “brincar com o niimero 4”. Posteriormente,
apresentou uma folha contendo o desenho de uma arvore, na qual havia uma parte
coberta com fita adesiva transparente. A proposta da atividade consistia em colar,
nessa area, quatro folhas e quatro galhos coletados pelas criangas. Durante a
explicacdo da atividade, algumas criancas demonstraram interesse momentaneo,
enquanto outras tentaram acrescentar uma quantidade maior de elementos a
composicao. Nesses casos, a professora retomava a orientacdo de que deveriam ser
utilizados apenas quatro galhos e quatro folhas. Em seguida, as adis acompanharam



as criancas até a area externa da instituicdo para a coleta dos materiais naturais
necessarios a atividade. Observou-se, contudo, que muitas criangas finalizaram a
proposta rapidamente ou demonstraram pouco interesse em sua continuidade,
dispersando-se para outras experiéncias talvez mais atrativas, como o painel sensorial
disponivel no espago da creche (Registro do diario de campo, 2025).

Figura 1 - Registros de praticas e vivéncias pedagogicas no cotidiano da creche: (a) atividade descrita no
diario de campo; (b) painel sensorial explorado pelas criangas.
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Fonte: Acervo péssoal da

No quinto dia, a exploragéo de um quebra-cabeca e da caixa de brinquedos foi suspensa
pela docente para a realizacio de uma atividade dirigida e de baixo carater pedagdgico?,

conforme registrado no episodio abaixo:

A professora apresentou um livro sobre formas geométricas, realizando a leitura da
parte referente a forma quadrada e mostrando alguns objetos nesse formato para as
criancas. Em seguida, propds uma “atividade” em que as criangas deveriam colocar
formas quadradas dentro de outro quadrado. Apds a atividade, a turma percorreu
alguns espacos da creche em busca de objetos que apresentassem formato quadrado
(Registro do diario de campo, 2025).

Conforme aponta Wajskop (1995), a marginalizacdo do brincar ocorre quando ele é
tratado apenas como um passatempo para preencher o tempo enquanto o adulto organiza
materiais. As evidéncias das observacdes mostram que aprendizagens relacionadas a
negociacdo, a cooperacdo e a exploracao dos objetos ocorriam de forma mais intensa no brincar
do que em atividades como a descrita anteriormente.

Os espacos também influenciavam a dindmica do brincar: enquanto a sala era
frequentemente interrompida pela “hora da tarefa”, ambientes como o Solario e a caixa de areia
favoreciam maior liberdade criativa. Conforme Santos e Corréa (2021), rotinas escolares rigidas

podem restringir a imaginacao infantil. Assim, observou-se que as criangas conduziam grande

2 Neste trabalho, a expressdo "baixo potencial pedagdgico” refere-se a atividades centradas na reproducédo de
contetidos previamente definidos pelo adulto, com reduzidas oportunidades para a exploragao, a imaginagdo, a
tomada de decisGes e a participacdo ativa das criancas. N&o se trata de desqualificar a atividade em si, mas de
diferencia-la das experiéncias potencialmente lidicas e investigativas que favorecem maior protagonismo infantil
e a construcdo de sentidos pelas proprias criangas.



parte das brincadeiras, utilizando a cultura de pares para aprender, socializar e ressignificar

situacGes em uma rotina muitas vezes centrada no produto final.

2. BRINCADEIRAS SIMBOLICAS CONSTRUIDAS PELAS CRIANCAS

As brincadeiras simbolicas observadas sdo exemplos vivos de reproducdo interpretativa,
as criancas ndo apenas imitam o mundo adulto, elas o interpretam, subvertem e o reconstroem
para dar sentido a sua propria realidade social (Corsaro, 2011). Os episodios descritos revelam
a complexidade dessas interacdes e a riqueza das linguagens infantis. E importante ressaltar que
a postura da pesquisadora durante esses momentos foi pautada pela ética da observacéo ativa:
a insercdo nas dindmicas ludicas ocorria estritamente mediante o convite das criancas. Nos
momentos em que ndo havia uma solicitacdo direta para a interagcdo, mantinha-se uma postura
de escuta e observagéo atenta, garantindo que o fluxo espontaneo da cultura de pares ndo fosse
interrompido ou direcionado por uma presenca adulta impositiva.

Para sistematizar os episodios descritos, elaborou-se o quadro a seguir (quadro 1), que
organiza as principais brincadeiras simbolicas observadas, os materiais utilizados, o espaco em
que ocorreu, bem como a presenca ou auséncia de intervencdo adulta e a identificagdo do adulto

que interveio.
QUADRO 1: MAPEAMENTO DAS BRINCADEIRAS SIMBOLICAS OBSERVADAS

BRINCADEIRA MATERIAIS LOCAL TIPO ADULTO
INTERVENCAO MEDIADOR
ADULTA
Manicure Massinha de Sala de aula Participativa Pesquisadora
modelar
Carrinho de sorvete Cadeira deitada Sala de aula Participativa Pesquisadora
Cobras Massinha de Sala de aula Participativa Pesquisadora
modelar
Trenzinho/cavalinho Cadeiras e mesas Sala de aula - -
deitadas
Casa e vizinhos Potes de plastico e Sala de aula Sugestéo Professora regente
massinhas.
Escovar o cabelo Martelo de Sala de aula Participativa Pesquisadora
brinquedo
Pula-pula de bonecos | Caixa vazia de giz Sala de aula - -
Colocar aranhas de Solério Participativa ADI
brinquedo para dormir -
Repreensdo com chinelo | Pé de boneca de Solério Corretiva Professora regente
plastico
Lobo e porquinhos - Sala de aula Participativa Professora
substituta
Cadeia e pix Algemas Sala de aula Participativa Pesquisadora
simbolicas
Chuveiro/banho Cano de pléastico Sala de aula Participativa Pesquisadora
Comida para vizinha Areia e potes de Caixa de areia - -
plastico
Conserto de pecas Peca de quebra Sala de aula - -
cabeca, martelo




de brinquedo e
mesa
Fogdo Lona da caixa de Caixa de areia - -
areia

Fonte: Diarios de campo da autora, 2025.
No primeiro dia, em um episodio de brincadeira “manicure”:
Sabrina modelou unhas de massinha nos dedos da pesquisadora. Quando Sara tentou

participar da brincadeira e Sabrina desfez o que havia sido feito, Sara afirmou: “Eu
ndo vou tirar!” (Registro do diario de campo, 2025).

Figura 2 - Modelagem de unhas de massinha nos dedos da pesquisadora
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Fonte: Acervo pessoal da autora (2025).

Em outro episddio, observou-se a ressignificacdo do mobiliéario: criancas empurravam
cadeiras e mesas deitadas criando trenzinhos e cavalinhos, transformando o objeto fisico em

veiculo de locomocéo imaginéria.

Figura 3 - "Cavalinhos" feitos pelas criangas com uma mesa
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Fonte: Acervo pessoal da autora (2025).



Lucas moldou uma cobra de massinha, utilizando som e movimento sinuoso para
assustar a pesquisadora, acdo que rapidamente se tornou coletiva quando outras criangas
reproduziram o gesto, criando um ciclo de reciprocidade caracteristico da cultura de pares.

Gabriel, por sua vez, utilizou uma cadeira para simular um carrinho de sorvete,
estabelecendo uma relagdo comercial em que a pesquisadora precisava "pagar" para receber o
produto, demonstrando compreensdo das trocas sociais.

Figura 4 - "Carrinho de sorvete", feito com cadeira

Fonte: Acervo pessoal da autora (2025).

No segundo dia, em uma brincadeira de “casinha”, foi registrado no didrio de campo:
“Uma crianga me convidou para brincar, separando pratos e levando-os para ‘sua casa’. Durante
a interacdo, definiu um espaco para representar a ‘casa’ dele e outro para representar a minha
‘casa’” (Registro do diario de campo, 2025). A situac@o evidencia a capacidade da crianca de
organizar simbolicamente o espaco durante o brincar, atribuindo funcGes e significados aos
ambientes construidos na interagdo. Além disso, ao assumir o papel de “vizinho”, a crianga
demonstra compreensao das relag@es sociais presentes no cotidiano, reelaborando-as por meio
da brincadeira simbolica.

Enquanto isso, diferentes objetos passaram a ser ressignificados pelas criancas durante
as brincadeiras. Sabrina utilizava um martelo de brinquedo como “escova” de cabelo, enquanto
Alice transformava uma caixa de giz de cera em um “pula-pula” para seus bonecos. As situagdes
evidenciam a funcdo simbolica descrita por Vygotsky (1991) na qual os objetos passam a
assumir significados distintos de sua utilidade original, servindo de suporte para a imaginacao

e para a construgdo do brincar simbolico.



Nos dias seguintes, as narrativas tornaram-se ainda mais elaboradas, como pode ser

observado na interagdo descrita abaixo:

Gabriel aproximou-se de mim junto a outras criangas, afirmando que eu estava “presa”
por ter “mordido” a professora, enquanto simulavam algemas para minha “prisao”.
Em seguida, Amanda afirmou que iria me buscar na “cadeia”, mas posteriormente
mudou o discurso, dizendo que sé me soltaria caso recebesse um “Pix” (Registro do
diario de campo, 2025).

O episddio demonstra como elementos do universo social adulto sdo incorporados as
brincadeiras infantis, passando a integrar as narrativas, negociacfes e papéis assumidos pelas
criangas durante o jogo simbalico.

Em outro episddio relacionado as brincadeiras de “salao de beleza”:

Uma das criangas pegou um cano e passou a utiliza-lo como um “chuveiro”, fazendo
sons semelhantes aos de agua corrente enquanto simulava, aparentemente, me dar
banho. Durante a brincadeira, afirmou: ‘Vou lavar seu cabelo, tia!’. Em seguida, a0
observar a situagdo, outra crianga pegou um martelo de brinquedo e passou a utiliza-
lo como uma “chapinha” de cabelo em mim (Registro do diario de campo, 2025).

A interacdo rapidamente se tornou coletiva, com outras criangas repetindo 0s sons
produzidos e participando do faz de conta, reforcando a importancia da imitagdo, do
compartilhamento e da construcdo coletiva de significados na cultura de pares (Sarmento,
2005).

Em outra brincadeira registrada, “as criangas brincavam de ‘comidinha’ na areia.
Amanda fez um bolo, guardou-o em um pote e afirmou: ‘Vou levar para minha vizinha’”
(Registro do diario de campo, 2025). A cena aproxima 0 espago escolar das experiéncias
cotidianas das criancgas, evidenciando como relagdes comunitarias e familiares atravessam as
brincadeiras e comp&em a cultura da infancia.

Também foi observado que Jonas, ao olhar para a lona colocada sobre a caixa de areia
para protegé-la da chuva, mostrou-a a pesquisadora e afirmou: “E um fogao” (Registro do diario

de campo, 2025).

Figura 5 - Lona da caixa de areia descrita no episodio
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Fonte: Acervo pessoal da autora (2025).



Assim, percebe-se que diferentes objetos e espacos do cotidiano eram constantemente
reinterpretados pelas criancas durante as interagdes ludicas, adquirindo novos sentidos no
contexto do brincar simbalico.

Por fim, foi registrado que “Paulo pegou um martelo de brinquedo e comegou a simular
o conserto da mesa da sala” (Registro do diario de campo, 2025). O brinquedo, segundo
Vygotsky (1991) cria uma ZDP, pois, no mundo imaginério, a crianca age de acordo com
significados internos, dominando a realidade fisica por meio do simbolo.

Todos os episodios descritos evidenciam que o brincar simbolico é um espaco
privilegiado de produgdo cultural e de desenvolvimento infantil. Ao reinterpretar objetos,
papéis e situagbes do cotidiano, as criangas constroem narrativas proprias, ressignificam
elementos da realidade e ampliam suas formas de comunicacéo e socializagcdo. Assim, o brincar
ndo se limita a reproducdo do mundo adulto, mas constitui um processo criativo e coletivo que

revela a poténcia da infancia na elaboracdo de sentidos e na construcdo de culturas de pares.

3. INTERACAO ADULTA

A andlise da interacdo adulta revela um cendrio de contrastes que impacta diretamente
na densidade das interagdes infantis. A postura dos educadores variou entre 0 engajamento
ludico genuino, a distancia vigilante e a intervencdo meramente corretiva. A partir dos dados
analisados, fica evidente que as criancas reconhecem e buscam o adulto que se mostra
disponivel para a intersubjetividade. A pesquisadora, ao aceitar “"pagar o sorvete" ou ser a
“cliente” da “manicure”, validou a producdo cultural das criangas, atuando como o interlocutor
ativo, defendido como essencial para o desenvolvimento comunicativo (Cardoso, 2016).

O momento de maior engajamento observado ocorreu no terceiro dia, com a presenca

de uma professora substituta, como descrito no registro abaixo:
A professora substituta demonstrava maior participagdo nas brincadeiras com as
criancas. Em determinado momento, comegou a brincar de “Passear no bosque” com
parte da turma. Ao observar a movimentacdo, Paulo passou a simular um “lobo”,
fazendo com que as demais criangas corressem e fugissem dele. A professora inseriu-
se na brincadeira, correndo e gritando junto as criancas. Posteriormente, a interacao
evoluiu para uma brincadeira baseada na histéria “Os Trés Porquinhos”. (Registro do
diario de campo, 2025).
Diferente da postura habitual da turma, a docente descrita inseriu-se corporalmente e
verbalmente na brincadeira de ‘“Passear no bosque”, gritando e fugindo do “lobo”. Essa

disponibilidade transformou o clima da sala, a brincadeira evoluiu espontaneamente para a

narrativa dos “Trés Porquinhos”, com uma intensidade de risos e cooperagdo que nao se repetiu



nos outros dias. Conforme Bom e Silveira (2017), as formas de intervencdo docente produzem
efeitos distintos: enquanto a participacao ativa potencializa o brincar, a indiferenca o estagna.

Em contrapartida, a professora regente e as ADIs mantiveram, na maior parte do tempo,
uma postura de distancia vigilante em relacdo as brincadeiras. A regente frequentemente se
ausentava da sala ou se ocupava com a organizacdo de materiais e atividades, 0 que sugere
como as demandas institucionais e a auséncia gestdo do tempo podem limitar o envolvimento
docente nas experiéncias de brincar das crian¢as. Quando havia intervencao, ela parecia ocorrer
mais em tom de preocupacdo moral do que de curiosidade pedagdgica, como observado no
episodio a sequir:

Sabrina pegou um pé de pléastico e passou a utilizad-lo como uma “chinela”, enquanto
simulava reclamagdes e ameacas dirigidas aos colegas. Diante da cena, a professora
afirmou: “Eu ndo quero visitar a casa de Sabrina”. Em seguida, chamou a crianga para
o colo e perguntou: “Quem fala assim, Sabrina? Quem faz isso?”’ (Registro do diario
de campo, 2025).

Nesse episddio, em vez de entrar no jogo simbdlico para mediar o conflito ou entender
a carga emocional da cena, a docente pareceu demonstrar uma postura preocupada com a
origem do comportamento (“Quem fala assim, Sabrina?”’), mas pouco interessada em explorar
0 porqué daquela expressdo dentro do faz de conta. Assim, a brincadeira, que poderia ter sido
tomada como expressdo das experiéncias, emocOes e referéncias sociais da crianca, acabou
sendo interrompida por uma intervencao centrada principalmente na correcdo da conduta.

As ADIs, por sua vez, mantinham-se em conversas triviais entre si ou em posturas
corretivas, agindo apenas para garantir a seguranca fisica (evitar quedas) ou resolver impasses.
Essa dinamica sugere que o brincar simbdlico € visto por esses profissionais como um momento
de "intervalo™ para o adulto, e ndo como uma oportunidade de mediacdo qualificada. Como
destaca Colla (2019), falta a esses profissionais a pedagogia da escuta e do corpo. A crianca,
percebendo essa indisponibilidade, para de convidar esses adultos para o seu mundo. A analise
revela que a participagdo adulta no brincar ndo € apenas uma questdo de vontade, mas de
intencionalidade e disponibilidade para reconhecer o brincar como um direito inalienavel e um

espaco legitimo de construgdo de conhecimento.



CONSIDERACOES FINAIS

A presente pesquisa buscou compreender como a brincadeira simbdlica se organiza no
cotidiano de uma turma de Educacdo Infantil, analisando as interacbes comunicativas entre
crianga/crianga e crianca/adulto nesse processo. A partir das observacdes realizadas, foi
possivel perceber que a brincadeira simbolica se constituiu como uma dimensdo central da
experiéncia infantil, ainda que nem sempre estivesse planejada ou reconhecida como eixo
organizador da rotina pedagdgica. Desse modo, a analise evidenciou que as criancas produzem
sentidos, constroem narrativas e elaboram formas proprias de comunicacdo mesmo em
contextos nos quais a mediacdo adulta aparece de maneira limitada ou pouco intencional.

Um dos principais achados da pesquisa refere-se a capacidade das criancas de
organizarem, entre si, experiéncias ludicas ricas e significativas. Ao ressignificarem objetos,
espacos e situacdes do cotidiano, elas demonstraram ndo apenas imaginacdo, mas também
compreensdo das relacdes sociais que as cercam. As brincadeiras de “casinha”, “saldo de
beleza”, “comidinha”, “prisao”, “Pix”, “fogdo” e outras situagdes observadas revelaram que as
criancas ndo apenas reproduzem o mundo adulto, mas o interpretam, transformam e incorporam
as suas proprias culturas infantis. Nesse sentido, o brincar simb6lico mostrou-se como espaco
de comunicacgéo, negociacao, criagdo coletiva e producdo de cultura de pares.

A organizagdo da rotina, por sua vez, mostrou-se como um elemento importante para
compreender os limites e possibilidades do brincar. Ao longo das observagdes, percebeu-se que
as brincadeiras simbolicas aconteciam, muitas vezes, nas brechas do cotidiano: entre uma
atividade e outra, durante a organizacdo dos materiais, nos momentos de espera ou nos espacos
menos controlados da instituicdo. Ambientes como o solério e a caixa de areia favoreceram
maior liberdade criativa, enquanto a sala de aula, embora também fosse constantemente
ressignificada pelas criancgas, era mais atravessada por interrupgdes e atividades de carater
escolarizante. Assim, a pesquisa evidencia a necessidade de pensar o brincar ndo como um
intervalo da rotina, mas como parte constitutiva do planejamento pedagégico na Educacdo
Infantil.

Outro aspecto relevante diz respeito a disponibilidade adulta. A analise demonstrou que
as criancas reconhecem o0s adultos que se mostram disponiveis para participar de suas
brincadeiras e tendem a buscé-los como interlocutores. Isso foi observado tanto na relagdo com
a pesquisadora quanto no episodio envolvendo a professora substituta, cuja inser¢do corporal e
potencialmente ludica na brincadeira ressignificou o clima da sala e ampliou 0 engajamento das
criangas. Por outro lado, quando a presenca adulta se restringia a vigilancia, & corregdo ou a

organizacdo de demandas institucionais, as criancas mantinham suas brincadeiras



principalmente entre pares, construindo interagdes autbnomas, mas também revelando certa
caréncia de uma mediagdo mais sensivel e intencional.

Nesse sentido, a pesquisa permitiu compreender que a auséncia de participacdo adulta
ndo impede que as criancas brinquem, criem e se comuniquem; pelo contrario, elas demonstram
grande poténcia para construir narrativas e relacdes proprias. No entanto, essa autonomia nao
deve ser confundida com a dispensa da mediacdo docente. A presenga de um adulto atento,
sensivel e disponivel pode ampliar as possibilidades do brincar, acolher conflitos, interpretar
expressdes simbdlicas e enriquecer as interagdes infantis sem controlar ou descaracterizar a
espontaneidade da brincadeira. Assim, a mediacdo adulta no brincar simbdlico exige escuta,
presenca e abertura para entrar no universo imaginario das criancas sem impor a ele uma l6gica
exclusivamente adulta.

A partir disso, considera-se que o problema de pesquisa foi respondido ao evidenciar
que a brincadeira simbolica se organiza, nessa turma, principalmente pela iniciativa das préprias
criangas, que se apropriam dos objetos, espacos e referéncias culturais disponiveis para
construir sentidos coletivos. As interacdes entre criancas sustentam grande parte dessas
experiéncias, por meio de gestos, falas, sons, imitacGes, negociacdes e disputas. Ja as interacdes
com os adultos atravessam esse processo de formas distintas, podendo potencializar o brincar
quando héa disponibilidade e participacdo sensivel, ou limita-lo quando predominam a distancia,
a correcdo e a falta de escuta pedagogica.

Como contribuicdo, este trabalho reforca a importancia de reconhecer o brincar
simbdlico como linguagem da infancia e como pratica fundamental para a Educacgdo Infantil.
As observacdes apontam para a necessidade de que docentes e demais profissionais estejam
atentos ao potencial pedagdgico presente nas brincadeiras espontaneas, ndo apenas como
momentos livres ou de descanso, mas como experiéncias formativas nas quais as criangas
expressam compreensdes sobre si, sobre 0s outros e sobre o mundo. Para a formacéo docente,
a pesquisa evidencia a importancia de observar as brincadeiras como fonte de conhecimento
sobre as criancas e como possibilidade de planejamento pedagdgico mais sensivel as culturas
infantis.

Como limitacéo, destaca-se o tempo delimitado de observacéo e o fato de a pesquisa ter
sido realizada em uma Unica turma e em um contexto institucional especifico. Além disso, a
propria dindmica observada revelou que a mediacao adulta planejada era menos frequente do
que inicialmente se esperava, o0 que deslocou parte da analise para as interacdes construidas
entre as proprias criangas e para a forma como elas buscavam adultos disponiveis no ambiente.

Ainda assim, essa limitacdo tornou-se também um dado relevante, pois permitiu compreender



com mais profundidade a poténcia das culturas de pares e os efeitos da presenca ou auséncia
adulta no brincar.

Por fim, sugere-se gque estudos futuros aprofundem a relacéo entre brincadeira simbdlica
e planejamento docente, investigando de que maneira docentes podem organizar tempos,
espacgos e materiais que favorecam o faz de conta sem controlar excessivamente a experiéncia
infantil. Ademais, se destacariam pensar propostas de estacOes de espagos, ambientes
simbolicos e situacBes planejadas que permitam observar como as criangas ressignificam
objetos e constroem narrativas, preservando sua autonomia e, a0 mesmo tempo, contando com
uma mediacdo adulta mais atenta, ética e sensivel. Dessa forma, reafirma-se que o brincar
simbdlico ndo deve ocupar apenas as frestas da rotina, mas precisa ser reconhecido como parte

legitima, potente e indispensavel do trabalho pedagogico na Educacéo Infantil.
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ANEXO A - TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE ESCLARECIDO
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MINISTERIO DA EDUCACAO
UNIVERSIDADE FEDERAL RURAL DE PERNAMBUCO
PRO-REITORIA DE ENSINO DE GRADUACAO
DEPARTAMENTO DE EDUCACAO
CURSO DE LICENCIATURA EM PEDAGOGIA

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE ESCLARECIDO

Cumprimento Sr./Sr. @ ao tempo em que solicito a sua participagdo na pesquisa
intitulada , Integrante do
Curso de Licenciatura em Pedagogia, do Departamento de Educacgéo, da Universidade Federal
Rural de Pernambuco - UFRPE. A referida pesquisa tem como objetivo geral,
, e sera realizada por
, estudante do referido curso.

Sua participacdo é voluntaria e se dara por meio de ,
com utilizacao de recurso de , @ Ser transcrita na
integra quando da analise dos dados coletados. Os resultados da pesquisa serdo analisados e
publicados, contudo, sera mantido o anonimato dos respondentes participantes da pesquisa.
Dessa forma, a participagdo na pesquisa ndo incide em riscos de qualquer espécie para 0s
respondentes. A sua aceita¢do na participacao dessa pesquisa contribuira para o/a licenciando
escrever sobre o tema que estuda, a partir da producdo do conhecimento cientifico.

Consentimento pdés-informacao

Eu, , estou
ciente das condi¢des da pesquisa, acima referida, da qual livremente participarei, sabendo ainda
que ndo serei remunerado/a por minhas contribuicfes e que posso afastar-me quando quiser.
Este documento é emitido em duas vias que serdo ambas assinadas por mim e pelo/a
pesquisador/a, ficando uma via para cada um/a.

Recife, PE, de de 2025

Assinatura do/a participante

Assinatura do/a pesquisador
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