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RESUMO

Esta pesquisa tem como objetivo analisar as percepg¢des docentes acerca
de projetos e atividades de producgéo audiovisual nas aulas de artes da educagéo
basica, a partir da discussdo de aspectos relacionados a projetos e atividades
de Producéo Audiovisual e do desenvolvimento de um instrumento de avaliacédo
de percepcdes docentes no contexto das aulas de artes na educacao basica. O
referencial tedrico contemplou discussdes acerca da realizacdo de atividades e
projetos audiovisuais nas aulas de artes, sendo destacadas a importancia dos
profissionais capacitados, os beneficios de projetos audiovisuais e producao e
as competéncias docentes para execucao de atividades e projetos escolares. Os
procedimentos metodoldgicos adotados consistiram na elaboracdo de
guestionario e aplicacdo com 30 docentes de Artes da Educacdo Béasica do
estado de Pernambuco. Os dados obtidos indicam a necessidade de formacéao
continuada na area de producdo audiovisual. Com base nos resultados e
discussoOes apresentadas, considera-se a elaboracgao e projetos audiovisuais nas

aulas de arte da educacéo basica.

Palavras-chave: Artes. Audiovisual. Percepcdes docentes. Projetos e atividades.



ABSTRACT

This research has the objective of analyzing teachers’ perceptions about
audiovisual production projects and activities in Arts lessons in primary and
secondary education, based on discussion of aspects related to audiovisual
production projects and activities and the development of instrument for
evaluation of teachers’ perceptions in context of Arts lessons in primary and
secondary education. The theoretical framework addresses discussions about
audiovisual production projects and activities in Arts lessons, with emphasis on
the importance of teacher education, the benefits of about audiovisual production
projects and activities and the teaching competencies needed for conducting
these projects and activities. Methodological procedures consisted in the
development and application of a survey to 30 Arts primary and secondary
education teachers in the state of Pernambuco, Brazil. Data obtained point to the
need for continuing education addressing the field of audiovisual production.
Results and discussions present considerations for the execution of audiovisual

projects in primary and secondary education Arts lessons.

Keywords: Arts. Audiovisual. Teacher perceptions. Projects and activities.
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1 INTRODUCAO

Este trabalho foi desenvolvido pensando em uma probleméatica observada
nas aulas de Artes em diversas escolas. Observando que muitos docentes que
lecionavam a disciplina de arte mostravam dificuldades em trabalhar com
recursos audiovisuais. Em especial na elaboracdo e producdo de contetdos
audiovisuais ( curta-metragem, documentérios, reportagem e animagdes) e
diante disso, sentimos a necessidade de investigar as percepcdes diversas dos
mesmos acerca do trabalho. De modo que possa contribuir ndo apenas com as
aulas de Artes, mas também em qualquer outra disciplina.

Neste cenario abordaremos aspectos relacionados a realizacdo de
atividades e projetos de produgédo audiovisual, com interesse em como sdo
percebidos por professores, visando posterior aplicacdo do conhecimento
produzido a pratica docente. Apresentaremos analises de resultados acerca das
aulas de Arte na Educacdo Basica. O objetivo geral da pesquisa € analisar
percepcdes docentes acerca do emprego de projetos e atividades de producéo
audiovisual nas aulas de Artes da Educacéao Basica.

Adotam-se como objetivos especificos: Discutir aspectos relacionados a
projetos e atividades de Produc&o Audiovisual no contexto das aulas de Artes na
Educacdo Baésica; e desenvolver instrumento de avaliagdo de percepcdes
docentes sobre o emprego de projetos e atividades de Produgcao Audiovisual no
contexto das aulas de Artes na Educacéo Basica.

Na sequéncia abordaremos os aspectos da producdo audiovisual, e
também a importancia dos projetos nesta &area, bem como os beneficios
apresentados para os discentes, ou seja, as competéncias e habilidades
desenvolvidas nos discentes. Além disso, a relevancia da competéncia docente
para a realizacdo de projetos audiovisuais, com embasamento pedagogico e
também na Base Nacional Comum Curricular (BNCC). A carga-horaria reduzida
€ um desafio na execucao de projetos e atividades escolares.

Diante de tantas leituras e pesquisas realizadas, os procedimentos
metodoldgicos foram encaminhados a partir da elaboracdo de um questionario
no Google formularios, o qual pedimos para que os professores respondessem.

Visualizamos as caracteristicas destes participantes e suas opinides dentro de
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uma escala de um a cinco. E chegamos aos resultados através do instrumento
desenvolvido para a obtencéo dos dados.

E por fim, chegamos aos resultados e discussdes com a convic¢ao de que
a linha de pensamento e estratégias de analises dos dados obtidos, foram
assertivas para que houvesse constatacdo, reflexdo e motivacdo dos
participantes. Na perspectiva de que melhorassemos a qualidade nas producdes
audiovisuais no contexto das aulas de arte. Assim, chegamos as consideracdes
finais de um processo de estudos, leituras, pesquisas e andlises, através do qual
nos foi permitido enxergar as dificuldades e também a disposicdo de pessoas

dispostas a avancar.
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2 PRODUCAO AUDIOVISUAL NAS AULAS DE ARTES

O discente precisa conhecer sua histéria, 0 seu meio e 0 mundo onde esta
inserido. Para isso uma das ferramentas de apoio e de engajamento nas aulas
€ a producao audiovisual. Com isso o discente tem meios para se desenvolver e
se expressar através dessa sétima arte: o cinema. Conforme Duarte e Alegria
(2008, p. 69)

[...] se tomamos os filmes apenas como um meio através do qual
desejamos ensinar algo, sem levar em conta o valor deles, por
si mesmos, estamos olhando através dos filmes e n&o para eles.
Nesse caso, seguimos tomando-os apenas como “ilustracdes
luminosas” dos conhecimentos que consideramos validos,
escolarmente.

2.1 OBJETIVOS E BENEFICIOS PEDAGOGICOS DE PROJETOS
AUDIOVISUAIS

Os projetos audiovisuais podem desenvolver a interacdo entre
professores, alunos e comunidade escolar. Perceberemos o avanco de
habilidades e competéncias em suas acdes durante a execucdo do projeto.
Quando estamos nesse ponto de producao, passamos a trabalhar a capacidade
de avaliar e decidir se a proposta est4 sendo bem feita ou ndo. Vemos esta
capacidade desenvolvida nos discentes.

As propostas audiovisuais também desenvolvem aptidées nos alunos que
muitas vezes ndo viamos no sentido de pouca participacdo. Atividades como
projetos vao além do que se pode imaginar, pois vemos resultados durante e
apos sua conclusdo. Como afirma o autor:

O que talvez o cinema tenha para ensinar seja a sua essencial
ignorancia sobre o mundo, ponto exato em que criagdo e
pensamento se conectam. E no Amago de sua ignorancia que
as imagens nos demandam, ndo necessariamente como eu ou
vocé, mas como parte de uma humanidade pensante. E essa
parece ser uma poténcia fundadora do cinema. (MIGLIORIN,
2011, p. 132).

Precisamos buscar ferramentas que acompanhem a evolucédo e avanco
tecnolégico. Para isso, o0 uso de linguagens como a producao audiovisual tem o
objetivo de promover o ensino de contetdos curriculares obrigatérios de uma

maneira mais atraente.

No Ensino Fundamental, o componente curricular Arte esta centrado
nas seguintes linguagens: as Artes visuais, a Danca, a MdUsica e o



13

Teatro. Essas linguagens articulam saberes referentes a produtos e
fenbmenos artisticos e envolvem as praticas de criar, ler, produzir,
construir, exteriorizar e refletir sobre formas artisticas. A sensibilidade,
a intuicdo, o pensamento, as emocbes e as subjetividades se
manifestam como formas de expressao no processo de aprendizagem

em Arte (BRASIL,1996, p. 193).
De acordo com Base Nacional Comum Curricular as linguagens
apresentadas desenvolvem e exploram habilidades e competéncias nos
discentes. Proporcionando uma melhor interacdo entre os envolvidos na

execucao dessas atividades. Além de uma aprendizagem significativa.

2.2 ASPECTOS DA PRODU(;AO AUDIOVISUAL

Para produzirmos contetdos audiovisuais educacionais temos que decidir
a teméatica(ideia), pesquisa, roteiro, cenario ou locacgéo, ferramenta de captura
de audio e video podendo ser uma camera filmadora ou smartphone. Na
sequéncia captamos as imagens para a producdo audiovisual educacional.
Depois passaremos a edicdo de imagens e audios para que haja uma melhor
fluidez na hora de exibi-las.

Para produzirmos bons contetdos audios visuais € de suma importancia,
fazer uso do roteiro para assim, minimizar as dificuldades e pecar de tempo
desnecessario. E por meio do roteiro que o docente ou discente terda no¢éo do
gue ir4 falar ou das imagens que ele precisara captar para ilustrar suas falas no
video.

A maneira de se fazer um bom programa € planejar. Os melhores
programas parecem ter sido feitos sem esforcos; parece que tudo se
encaixou. Nao se consegue pensar em nada que possa modifica-los;
eles parecem estar corretos, e simplesmente estdo. Mas ndo se
engane: sua arte é esconder sua arte. Seus pontos fortes ndo sao
resultados de sorte, mas de trabalho arduo e planejamento. Sorte € um
ingrediente, mas é consequéncia de trabalho arduo e planejamento —
ela ndo os substitui. Portanto, a primeira coisa que vocé precisa fazer
guanto esta realizando o seu programa é planejar (WATTS,1999, p.14).

Além do roteiro, uma producdo bem elaborada e atrativa tem que ter uma
identidade visual baseada no publico-alvo. Uma forma para mostrar essa
identidade € a confeccdo de um cenario, para ambientar sua historia. Sera
necessario compor uma vestimenta que combine com 0 cenério e a narrativa.
Ambos tém que estar em harmonia para um ndo chamar mais atengao que outro.

E importante evitar usar objetos que brilham e refletem as luzes. Estes

elementos podem causar distracdes e até mesmo atrapalhar a captacdo de
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imagens. Um video necessita de uma boa iluminacao porque sem a luz ndo sera
possivel ver o que se deseja mostrar. E possivel usar luz natural ou luz artificial,
aluz natural € o sol, mas deve-se escolher horarios que a luz demora mais tempo
para mudar. Ja com a luz artificial, pode ser um abajur ou luminarias.

Em consonancia com os itens citados anteriormente para nossa producao
audiovisual obter éxito € fundamental estabilizar a camera para captar uma
imagem sem interferéncias. Por isso € preciso escolher um plano adequado e
utilizar um suporte tripé, caixas ou livros. Na produc¢éo audiovisual, como o nome
sugere, € preciso cuidar também da captacdo do som. E pelo som que a fala
sera compreendida, por isso deve-se evitar gravar com muito ruidos, que
dificultam a pds-producéao (edicao).

Na edi¢do é onde iremos juntar, cortar e montar tudo o que produzirmos
e captarmos nas etapas anteriores. Se as etapas ndo tiverem sido bem

planejadas e bem executadas comprometerdo o resultado final.

2.3 PROJETOS AUDIOVISUAIS NAS AULAS DE ARTES

Diante do novo contexto educacional podemos perceber que os discentes
atuais tém dificuldade de se concentrar no contexto de aulas em que néao fazem
uso de recursos tecnoldgicos ou de alguma forma de engajamento. O audiovisual
€ uma ferramenta de mdltiplas linguagens, que torna possivel trabalhar arte de
forma interdisciplinar se aproximando deste perfil dos estudantes.

Uma das questbes que se colocou desde o inicio foi a pertinéncia de
trabalhar as linguagens da fotografia e do video nas aulas de Artes. Os
Parametros Curriculares Nacionais (BRASIL,1997) permitem essa abordagem

ao afirmar que o ensino fundamental deve preparar aluno para:

[...] utilizar as diferentes linguagens — verbal, matematica, grafica,
plastica e corporal — como meio para produzir, expressar e comunicar
suas ideias, interpretar e usufruir das produc¢des culturais, em contextos
publicos e privados, atendendo a diferentes intencdes e situagdes de
comunicagéo [...] (BRASIL,1997, p.7).

Sendo que, para isso, ele deve ‘[...] saber utilizar diferentes fontes de
informacéo e recursos tecnoldgicos para adquirir e construir conhecimentos”
(BRASIL, 1997, p. 7).

A educacdo em arte propicia o desenvolvimento do pensamento artistico,

gue caracteriza um modo particular de dar sentido as experiéncias das pessoas:
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por meio dele, o aluno amplia a sensibilidade, a percepcédo, a reflexdo e a
imaginacdo. Aprender arte envolve, basicamente, fazer trabalhos artisticos,
apreciar e refletir sobre eles. Envolve também conhecer, apreciar e refletir sobre
as formas da natureza e sobre as produc¢des artisticas individuais e coletivas de
distintas culturas e épocas (BRASIL, 1997, p.15).

No cenario brasileiro dispomos de um texto, hoje considerado classico,
gue discute o video na educacao. Nesse texto Moran (1995. p. 28) coloca que o
video é “uma forma de contar multilinguistica, de superposigdo de cddigos e

significagdes, predominantemente audiovisuais”.

Moran (1995, p. 31) afirma que: As criangas adoram fazer video e a
escola precisa incentivar o maximo possivel a producéo de pesquisas
em video pelos alunos. A producdo em video tem uma dimensao
moderna e ladica. Moderna como meio contemporaneo, novo e que
integra linguagens. Ludica, pela miniaturizacdo da camera, que permite
brincar com a realidade, leva-la junto para qualquer lugar. Filmar é uma
das experiéncias mais envolventes tanto para as criangas como para
os adultos. Os alunos podem ser incentivados a produzir dentro de uma
determinada matéria ou dentro de um trabalho interdisciplinar. E
também produzir programas informativos, feitos por eles mesmos e
coloca-los em lugares visiveis dentro da escola e em horéarios em que
muitas criangas possam assistir.

Nesta perspectiva:

[...] formas tradicionais (pintura, escultura, desenho, gravura,
arquitetura, artefato, desenho industrial), incluem outras modalidades
gue resultam dos avancos tecnoldgicos e transformacdes estéticas a
partir da modernidade (fotografia, artes gréaficas, cinema, televisao,
video, computacéo, performance) (BRASIL, 1997, p.45).

Diante do exposto, percebemos como a tecnologia tem sido um elemento
primordial na educacdo, proporcionando aos alunos uma experiéncia no
desenvolvimento de suas habilidades e competéncias. Logo, o docente precisa
estar preparado para desenvolver e executar projetos em que envolvam

producdes audios visuais.

2.4 COMPETENCIAS DOCENTES PARA REALIZACAO DE PROJETOS
AUDIOVISUAIS

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) cita o cinema simplesmente
como midia existente e possibilidade encarada até entdo como substitutiva e

simplificadora do ensino, assim € importante ndo sé (re-)coloca-lo como ponto
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de partida para o trabalho com a literatura, como intensificar seu convivio com
os estudantes (BRASIL, 2016).

Para Napolitano (2007) apesar do cinema nao ter sido criado com funcao
pedagdgica, esta linguagem pode auxiliar a escola a “reencontrar a cultura ao
mesmo tempo cotidiana e elevada, pois 0 cinema € o campo no qual a estética,
o lazer, a ideologia e os valores sociais mais amplos sdo sintetizados numa
mesma obra de arte”. Como afirma Oliveira, Souza e Maia (2018):

7

0 cinema é comumente, usado na escola para ilustrar os
conteudos curriculares, para reforcar conhecimentos que se
pretende fixar, mas sempre de forma superficial e esporadica.
Porém, o uso do cinema como estratégia didatica vem
proporcionar a aprendizagem, uma nova maneira de refletir e
entender os contetdos, através de um professor interessado em
sensibilizar seus alunos a fruigéo artistica (p.2).

Ainda de acordo com estes autores, € fundamental que o docente realize
um planejamento cuidadoso da aula em que pretende exibir um filme, para que
0 processo seja exitoso. Segundo Mckinsey (2008, p.11), “a qualidade de um
sistema educacional ndo pode ser maior do que 0s seus professores” porque “a
gualidade dos professores € a alavanca mais importante para melhorar os
resultados dos alunos. Pois os professores precisam estar antenados com a
evolucédo do trabalho de acordo as tecnologias a serem usadas nos projetos
audiovisuais.

O professor através de uma leitura filmica pode trabalhar diferentes
temas, conteddos como: espaco, cor, luz, equilibrio, ritmo visual, composicéo,
movimento, som, iluminacdo, planos de enquadramento, entre outros. Este
conjunto de acdes técnicas deve ser associado a apreciacdo estética e
vivenciado dentro do contexto ao qual se deseja explanar, com adequagéo com
a realidade do publico-alvo, para que as proposicdes pretendidas sejam
assimiladas.

A leitura de um filme, repleto de complexidades estéticas e ideoldgicas
pode oferecer aos estudantes oportunidades de se aproximar de sua prépria
cultura e ao mesmo tempo torna-los capazes de compreender os significados de
sua existéncia. Segundo Oliveira, Souza e Maia (2018), “ela educa o olhar e
desenvolve seu senso estético, amplia seu repertorio cultural, para uma

formagao competente na leitura da linguagem audiovisual”.
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A imagem a seguir apresenta: Plano geral, americano, médio, primeiro
plano e detalhe.

Segundo o site Primeiro Filme, o plano geral apresenta o cenario em sua
totalidade mostrando os personagens e cenario sua grande parte. O americano
enguadra os personagens do joelho para cima. J4 o plano médio enquadra os
personagens de uma cena da cintura para cima. O primeiro plano enquadra o
personagem dos ombros para cima, no entanto o plano detalhe como o nome
afirma é para fazer imagens de pequenos objetos ou partes especificas.

Esses conhecimentos sdo de suma importancia para producéo
audiovisual, pois através desses enquadramentos € possivel sentir emocdes e
entender as mensagens apresentadas nas producdes audiovisuais.

O docente precisa ter conhecimentos e habilidades basicas dentro desta
perspectiva, para produzir e orientar seus discentes.

Figura 1l - Tipos de planos

Plano de Conjunto

Fonte:
https://www.escrevendoofuturo.org.br/caderno_virtual/caderno/documentario/oficinas/etapa-1-

0-que-define-o-enquadramento/

2.5 DESAFIOS NA EXECUCAO DE ATIVIDADES E PROJETOS
AUDIOVISUAIS ESCOLARES

Os desafios sdao muitos, tanto para docentes quanto discentes. Pois
mesmo estando no século XXI, estamos presos a falta de recursos e
equipamentos, ou muitas vezes temos equipamentos, mas nao temos

capacitacdo para manuseio dos materiais. Porém, isto ndo € impedimento para


https://www.escrevendoofuturo.org.br/caderno_virtual/caderno/documentario/oficinas/etapa-1-o-que-define-o-enquadramento/
https://www.escrevendoofuturo.org.br/caderno_virtual/caderno/documentario/oficinas/etapa-1-o-que-define-o-enquadramento/
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se resignar a nao fazer e nem tdo pouco inovar. Pois quando ha vontade, é
possivel buscar os meios necessarios.

As escolas brasileiras possuem ainda uma barreira nestes aspectos: 0s
gue possuem capacitacao e recursos audiovisuais, normalmente dispéem de
poucos, com limitacdes, pois equipamentos audiovisuais ainda tém precos
elevados. Vale ainda salientar que capacitacfes para 0os docentes nesta area
especifica por vezes voltam-se para o docente de artes.

Com isso os professores de outras disciplinas ficam defasados em relacao
a este tipo de producgéo. E com isto se perde em qualidades de suas aulas no
sentido de estimulo no discente em aprender de forma ludica e imagética.
Segundo Ana Mae Barbosa (2009), “A arte tem enorme importancia na mediagao
entre os seres humanos e o mundo, apontando um papel de destaque para a
arte/educacao: ser a mediagao entre a arte e o publico”.
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3 PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

Realizamos uma pesquisa de campo com trinta participantes através dos
formularios Google. Depois de aplicar o questionario com quinze itens
destinados aos professores, fizemos a andlise das respostas apresentadas por

eles.

3.1 OS PARTICIPANTES DA PESQUISA

Para realizacdo desta pesquisa os docentes atuantes em disciplinas de
Artes participaram de forma voluntaria. A faixa etaria dos docentes consultados
sédo de 26 a 61 anos (M = 38,5), e 21 destes sdo do sexo feminino e 9 do sexo
masculino. A média de experiéncia € de 20 anos. Os dados apresentados sao
cem por cento de professores pernambucanos.

Diante das leituras realizadas e situacdes vivenciadas no dia a dia,
percebemos algumas necessidades na educacao basica em relacdo as aulas de
Artes. E partindo deste principio criamos objetivos para produzir um questionario
e aplicar a professores que trabalham com esta disciplina tdo importante para 0s
discentes, mesmo ela ndo sendo considerada uma disciplina de peso.

Os participantes que responderam 0 questionario apresentaram varios
cursos e areas de formacéo, de acordo com os dados citados referentes foram:
Licenciatura em Letras, Historia, Matematica, Artes Visuais apenas 5, Ciéncias
Bioldgicas, e Pedagogia. E 23 destes docentes tem Especializacdo e 2 possuem
Mestrado.

Dos docentes 14 pessoas atuam no Ensino Fundamental Il, 12 no Ensino
Médio, 10 no Ensino Fundamental | e 6 participantes na Educacgdo Infantil.
Alguns docentes atuam em mais de uma etapa de ensino. Também
diagnosticamos que 18 dos docentes pesquisados atuam na rede privada, 8 na

Rede Estadual, e 4 na Rede Municipal.

3.2 O INSTRUMENTO DESENVOLVIDO PARA A OBTENQAO DOS DADOS

O questionario foi desenvolvido a partir das leituras e reflexdes
construidas no referencial tedrico desta pesquisa. Os itens do questionario
contemplam pontos relacionados aos aspectos e beneficios pedagogicos da
producdo audiovisual. As competéncias e habilidades docentes necessarias a
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elaboracado de projetos pedagdgicos audiovisuais, e aos desafios encontrados
por docentes na realizacéo destas atividades.

O questionario utilizado na pesquisa possui uma descricdo/apresentacao,
0 seguinte enunciado: indigue um ndamero que reflita seu grau de
identificacdo ou concordancia com cada frase: 1 (um) se vocé discorda
totalmente e acredita que ela ndo o se aplica a vocé, 5 (cinco) se vocé concorda
totalmente e acredita que ela se aplica a vocé, e 3 (trés) caso vocé tenha um
posicionamento neutro/indiferente em relagdo a sentenca. O namero 2 (dois)
expressa discordancia parcial ou moderada e o 4 (quatro) concordancia parcial

ou moderada.

Quadro 1 - ltens do questionario

Ne° ltens.

E importante conhecer abordagens metodoldgicas de aprendizagem através de projetos
para realizar efetivamente atividades escolares de producéo audiovisual.

A participacdo em projetos de producéo audiovisual contribui para o desenvolvimento de
habilidades socioemocionais nos estudantes.

E facil conciliar a realizacio de projetos de produgéo audiovisual com o curriculo da
disciplina de Artes.

A realizacdo de atividades de producao audiovisual contribui para melhoria do
desempenho dos estudantes na aprendizagem dos conteudos escolares.

A falta de formacédo adequada dos professores quanto aos conceitos da producéo
audiovisual € um empecilho para realizacao de atividades e projetos escolares.

Sinto-me a vontade para manusear equipamentos de producado audiovisual.

A realizacéo de projetos de producao audiovisual contribui para o engajamento dos
estudantes nas atividades escolares.

Conheco bem os aspectos técnicos da producéo audiovisual.

A falta de formagédo adequada dos professores no manuseio de ferramentas de producéo
audiovisual é um empecilho para a realizacdo de atividades e projetos escolares.

A producéo audiovisual € uma forma de expresséao da criatividade adequada para ser
explorada em sua dimenséo pratica nas aulas e artes.

A carga horaria das minhas disciplinas de Artes comporta adequadamente a realizacao

il de projetos de producdo audiovisual.

12 A falta de equipamento adequado € um entrave para a realizacdo de atividade e projetos
de producdo audiovisual nas escolas.

13 | Sinto-me a vontade para ensinar meus alunos a produzir contedidos audiovisuais.

Possuir um repertério cultural caracterizado pelo interesse por cinema, TV e outros
14 | produtos audiovisuais contribui para as competéncias docentes necessarias a conducao
de projetos de producado audiovisual na escola.

E necessario ter familiaridade com equipamentos de gravacao / filmagem para realizar

(9 atividades e projetos escolares de producdo audiovisual.

Fonte: elaboracéo do autor

3.3 ESTRATEGIAS DE ANALISE DOS DADOS OBTIDOS
Com recurso a estatistica descritiva, foram analisadas as frequéncias e
percentuais das respostas fornecidas pelos participantes da pesquisa,

considerando as pontuagdes assinaladas na escala de um a cinco.
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3.4 PROCEDIMENTOS E CRONOGRAMA DA PESQUISA
Prosseguimos com o cronograma das etapas da pesquisa referente ao
conteudo audiovisual. Desenvolvemos a pesquisa em trés meses onde foi realiza

as leituras necessarias e pertinentes para o trabalho desenvolvido.

Quadro 2 - Cronograma de atividade desenvolvidas

MES ATIVIDADES DESENVOLVIDAS
X Leituras de textos académicos;
1° Meés X Fichamento dos textos;
X Pesquisa bibliogréfica.
X Escrita do capitulo teorico;
2° Més
X Elaboracdo do questionério;

X Aplicacéo do questionério.

X Concluséo da aplicagdo do questionario;
3° Més

X Escrita do capitulo metodoldgico;

X Escrita do capitulo de resultados e discussdes.

Fonte: elaboracéo do autor
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4 RESULTADOS E DISCUSSOES

A seguir, detalharemos os resultados obtidos através da aplicacdo do
instrumento de coleta de dados, relacionando-os ao referencial tedrico
construido.

No Quadros 3 e 4 logo abaixo, apresentamos de forma direta os
resultados da coleta referente a realizacio de projetos audiovisuais. E possivel
relaciona-los a fala de Napolitano (2010) trazida anteriormente no item 2.4,
considerando que mesmo o cinema néo tendo sido criado de forma pedagogica
ele consegue abranger uma variedade de contetados multidisciplinares.

Diante da realidade apresentada nos Quadros 5 e 6 ficou claro a
necessidade de formacdo do docente, mas também a importancia deste
profissional na educacgéo, o que pode ser compreendido na perspectiva de

Mckinsey (2008), conforme discutido no referencial tedrico.

Quadro 3 - Percentuais de pontuagdes aos itens 1, 10, 2, 7, e 4 do questionério

ITENS DISCORDO DISCORDO INDIFERENTE CONCORDO
TOTALMENTE

E importante conhecer abordagens
metodolégicas de aprendizagem através
de projetos para realizar efetivamente | Q 0 6,7 23,3
atividades escolares de produgdo
audiovisual.

A producéo audiovisual é uma forma de
expressdo da criatividade adequada

para ser explorada em sua dimensdo 0 0 6'7 20
prética nas aulas e artes.

A participagdo em projetos de producéo
audiovisual contribui para o

desenvolvimento de habilidades 0 0 16,7 16,7
socioemocionais nos estudantes.

A realizacdo de projetos de producéo
audiovisual contribui para o

engajamento dos estudantes nas 0 0 6'7 20
atividades escolares.

A realizac8o de atividades de producéo
audiovisual contribui para melhoria do

desempenho dos estudantes na 3’3 0 6'7 43'3
aprendizagem dos conteldos escolares.

Fonte: elaboragdo do autor

Para se trabalhar conteldos audiovisuais € de extrema importancia que
os professores tenham algum dominio de conhecimentos especificos, por que

ficaria impossivel orientar discentes a cerca desta producdo sem ter o minimo
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de desenvoltura e criatividade. Os docentes que colaboraram nesta pesquisa
vieram confirmar as observacdes ja feitas anteriormente no ambito escolar.
Nestes itens apresentados € possivel ver nitidamente que ha uma
concordancia, e que ndo sera tdo simples colocar tudo isto em prética de uma
hora para outra. Mas esta consciéncia apresentada é necessaria para dar um

primeiro passo. E que a comunidade escolar possa se engajar nestes projetos.

Quadro 4 — Percentuais de pontuacdes aos itens 9, 6, 13 e 5 do questionario

ITENS DISCORDO DISCORDO INDIFERENTE CONCORDO
TOTALMENTE

A falta de formagdo adequada dos
professores quanto aos conceitos da

producio audiovisual é um empecilho | 3,3 0 26,7 23,3
para realizagdo de atividades e projetos
escolares.

|
Sinto-me a vontade para manusear 0 26.7 30 30 13.3
equipamentos de produgao audiovisual? ! !

Sinto-me a vontade para ensinar meus

alunos a produzir contetidos | 3,3 26,7 20 23,3

audiovisuais?

A falta de formagdo adequada dos | ( 10 23,3 16,7
professores no manuseio de ferramentas
de producéo audiovisual é um empecilho
para a realizacéo de atividades e projetos
escolares?

Fonte: elaboracéo do autor

Diante das respostas dos participantes nestes itens, é possivel notar de forma
clara uma percepcao de defasagem, corroborando entendimentos de que os alunos
podem estar tecnologicamente um passo a frente dos docentes de um modo geral.
Poucos tem familiaridade com uso de equipamentos audiovisuais. Ndo ha uma oferta
ampla de formag0des técnicas especificas dentro desta area e muitos profissionais nao
tem interesse, pois a geracao anterior ndo foi tdo conscientizada acerca da necessidade

e importancia.

Quadro 5 - Percentuais de pontuagdes aos itens 14, 15 e 12 do questionario

ITENS DISCORDO DISCORDO INDIFERENTE CONCORDO
TOTALMENTE

Possuir um repertério cultural 0 6,7 13,3 26,7

caracterizado pelo interesse por cinema,
TV e outros produtos audiovisuais
contribui para as competéncias docentes
necessarias a condugdo de projetos de
producéo audiovisual na escola?

E necessério ter familiaridade com 0 13.3 6.7 40
equipamentos de gravacdo / filmagem ! !
para realizar atividades e projetos
escolares de producéo audiovisual?
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A falta de equipamento adequado é um 6.7 6.7 10 16.7
entrave para a realizagdo de atividade e ! ! !
projetos de produgdo audiovisual nas
escolas?

Fonte: elaboragéo do autor

Observando as percepc¢des dos professores sobre estes itens do Quadro
3 constatamos que a falta de recursos dentro da area € um agravante para o
desenvolvimento de projetos deste tipo.

E possivel buscar driblar estas dificuldades apresentadas em relacéo a
auséncia de recursos para proporcionar este desenvolvimento aos discentes.
Este deve ser o compromisso dos professores em apresentar algumas
atividades para que haja contato por pequeno gue seja, mas que exista na
producéo audiovisual.

Diante da nossa realidade € notério que o audiovisual hoje € muito
explorado, nas redes sociais, ou seja, no nosso dia a dia. Seja huma sala de aula

ou ndo. Entdo é necesséario este contato com uma producéo deste nivel.

Quadro 6 — Percentuais de pontuagdes aos itens 8, 3 e 11 do questionério

ITENS DISCORDO DISCORDO INDIFERENTE CONCORDO
TOTALMENTE

Conheco bem os aspectos técnicos da | 10 26.7 30 233
producao audiovisual? ! !

E fAcil conciliar a realizacéo de projetos de 6.7 233 20 20
producdo audiovisual com o curriculo da ! !
disciplina de Artes?

A carga horaria das minhas disciplinas de 30 20 20 10
Artes comporta adequadamente a
realizacdo de projetos de producéo
audiovisual?

Fonte: elaboracéo do autor

Diante das probabilidades apresentadas pelos participantes estao as suas
respostas bem balanceadas em relacdo ao conhecimento das técnicas. Para
desenvolver a producédo audiovisual concluimos que tanto o curriculo quanto a
carga horaria ndo ajudam a desempenhar as producdes que necessitam, e sao
necessarias segundo a BNCC (BRASIL, 2019).

De acordo com a BNCC (BRASIL, 2019), devem ser apresentados
conteudos para intensificar o convivio dos estudantes com a arte do cinema. A

realizacdo de atividades de producdo audiovisual contribui para a melhoria do
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desempenho dos discentes na aprendizagem dos conteudos escolares,
contribuindo significativamente para seu desenvolvimento e engajando de forma
criativa.

A falta de desenvoltura nesta area atrapalha. E possivel ponderar que com
uma carga-horaria mais adequada, seria mais facil lidar com a falta de
conhecimento técnico. O curriculo de Artes ndo tem carga horaria que seja
suficiente para tais realizagdes. N&o houve um Unico posicionamento em relagéo
realizacdo de projetos com o curriculo, e a falta de formacdo adequada é
empecilho. E possivel concluir que a auséncia de conhecimento causa um

desconforto para ensinar os discentes a produzirem contetdos audiovisuais.
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5 CONSIDERACOES FINAIS

De acordo com as reflexdes propostas, percebemos a importancia e a
necessidade de termos profissionais capacitados na area de artes para que haja
aulas dinamicas, interativas, criativas, inovadoras e instigantes, nas quais 0s
discentes podem desenvolver habilidades e competéncias diversas.

Um projeto audiovisual como proprio nome diz € elaboracdo de video e
audio em sincronia, que podem ser do género: documentario, curta-metragem,
reportagem e animagao.

Baseado nas observacfes e pesquisas, analisamos as perguntas e
respostas fornecidas pelos participantes. Podemos concluir que o ideal € que o
docente seja formado na area especifica ao qual leciona. Pois, quando o ensino
de Artes é apenas um complemento de carga horaria o docente ndo tem
estimulo, desenvoltura, criatividade e conhecimento para realizar projetos de
producao audiovisual.

A medida que concluimos a leitura e analise do questionario respondido
chegamos ao objetivo confirmando as nossas hipoteses iniciais em relacdo ao
conhecimento e aplicabilidade no contexto do audiovisual. Foi demonstrado que
a falta de habilidades técnicas por parte dos docentes ndo proporcionam aulas
aos discentes que sejam estimulantes para a producao audiovisual na sala de
aula.

A carga horéaria também ndo ajuda a desenvoltura dos projetos de
producao audiovisual, diante das poucas horas disponiveis para a disciplina. Os
participantes da pesquisa, mesmo diante das dificuldades supracitadas
expressam certa habilidade para ensinar atividades de producao audiovisual em
sala de aula, visto que, possuem um repertério cultural (musicas, filmes, séries
e teatro...). E com isso, contamos com a contribuicdo para a realizagdo e
constatacao dos fatos apresentados neste trabalho.

Os professores em consonancia com os discentes elaborardo os
contetidos audiovisuais dentro da escolha do género estabelecido e a tematica
trabalhada em sala de aula.

Por fim, apresentamos a responsabilidade de professores comprometidos

com a educacdo, mesmo diante de tantas dificuldades. Porém o que se pode
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evidenciar e aprender com tudo que foi analisado, estudado é que o
compromisso com a educacgao que vai além de formacéo e equipamentos.

E sugerida aos professores de Arte uma formagé&o continua dentro desta
area, visto uma das dificuldades percebidas, relativa a falta de habilidades em
manusear equipamentos. E importante lembrar que “ninguém ignora tudo.
Ninguém sabe tudo. Todos nds sabemos alguma coisa. Todos nds ignoramos

alguma coisa. Por isso aprendemos sempre.” (FREIRE,1989, p.39)
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